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DiAGON AGE: ALICE IN WONBEILANi 

ORIGINS - AWAKENING 

Filmski hit Tima Bartona sada i 
Prva ekspanzija za najbolju RPG kao video igra. 
igru 21. veka je pred nama. 


SUPREME CQMMANJET 2 


Sulud izbor jedinica u josjednoj 
megalomanskoj real time 
strategiji. 


Nagrade casopisa PLAY! jako su vazne kako 
bi vam pomogle pri odabiru najbolje igre ili 
hardvera. Evo kako ih mi delimo: 




lost.fm 



\ 


GOLD 

Zlatna nagrada 
dodeljuje se igri 
ili proizvodu 
(hardware-u) 



koji po svom kvalitetu 


zasluzuje da nosi najsvetlije 


odlicje PLAY magazina. 



Znate kada 
je nesto jako 
dobro, ali mu tali 
malo da bude 



sjajno? E pa u tom izuzetnom 
slucaju dodeljujemo srebrnu 
nagradu. 


BiONZE 

Bronzana 
nagrada dolazi 
kao podrska 



igrama i 

hardveru koji je dobar ali koji 
zasluzuje da se makar malo 
izdvoji od drugih. 
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ITAKOTO 


Ovaj uvodnik cu poceti s jednom nepravdom i to ne iz i ovako 
mracne domace polito/ekonomsko/turbo/folk/dens/9orevival 
scene, nego iz gejming sveta. 

Do vraga sa ekskluzivama. Kako to da neko ima srca (ili 
nema u stvari) i napravi neku strava igru, a onda odluci 
da je proglasi ekskluzivom samo za odredenu konzolu 
i to onu najskuplju. I sta sada? Onaj nesrecnik sto je ulo- 
zio hiljadu i kusur evra u svoj PC koji moze da pokrene 
spejs satl ali ne moze "PS3" ekskluzivu! Okej, razume- 
mo da je to sve biznis, pa taj nesrecnik mora da pukne onda jos 
toliko za PS3, igru i solidan TV da u njoj uziva. Ali, ljudi, nije pra- 
vedno. Da, pretpostavljate, govorim o Heavy Rain-u. Ko je igrao 
Fahrenheit, i uprkos zbrzanom kraju koji je upropastio dozivljaj 
te igre, kapira kakva bi onda ziva sila trebalo da bude Heavy Rain, 
a u to cete se i uveriti u recenziji na narednim stranama. 



Koliko puta smo doziveli ovako nesto? Secate se HALO-a? Ono, 
izade prvi deo za PC, pa nekakav port HALO 2 za PC, a onda, cvrc! 
Kupi XBox 360 ako hoces zakljucak u HALO 3. Neki kazu - dobar 
smisao za prodaju, ja kazem - bezobrazluk. 

Kako god bilo, bar nam i dalje ne uskracuju neke PC naslove (jos), 
pa cete imati prilike da citate i o novom Battlefield: Bad Company 
2 i uverite se da ima nade za PC. Opet, kiselo spomenuto, jos 
jedna PS 3 ekskluziva, God of War III je najzad tu (ono 
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"kiselo” se odnosilo samo na to da je ekskluziva, ina¬ 
ce God of War roka). Da li opravdava cenu konzole? 
Procesljajte u tekstu pa zakljucite sami ili se vodite 
nasim besprekornim guidelineovima u recenziranju 
igara. Ima tu jos dosta novih igara i lepih iznenadenja 
kao sto su novi Final Fantasy, Command & Conquer i jos 
stosta. 


Eto toliko, da ne gusim sad mnogo, vec da vas 
pustim da uzivate u novom PLAY!-u i sve- 
mu lepom sto on nudi. A takode, 
obratite paznju na nas sajt u bu- 
ducnosti i prijavite se za PLAY! 
Newsletter putem kojeg cete 
dobijati najnovije informacije u 
vezi PLAY! Zine-a. 



GOLU AWAKJ 

600 OF WAi III 


Bogovi vriste. 

Pod Olimpom je Kratos. 
Nasilje i smrt 



SILVER AWARO 

BATTLE FIE LO: 

BAO COMPANY 2 



Lose drustvo sada i na 
PC-u. Mnogi kazu bolje 
nego Modern Warfare 2. 


BRONZE AWARi 

HEAVY RAIN 

Nismo fanovi interaktivnih 
filmova, ali ovaj je prokleto 
dobar. 
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GIGABYTE SPREMA MINI-ITX PLOCU SA CIPOM H551 USB 3.0 


Gigabyte otkriva skori izlazak svoje ploce kompaktnog mini-ITXformata 
zasnovane na Intelovom cipu H55, prilicno bogate korisnim funkcijama. 
Model H55N-USB3 ima podnozje LGA1136 za Core 13/15/17 procesore, dva 
DDR3 slota za memoriju, cetiri SATA porta, PCI Express xi6 slot i, kao 
sto se moze zakljuciti iz imena ploce, USB 3.0 konektore (dva komada), 
koje najverovatnije obezbeduje NEC-ov sada vec slavni kontroler. Nova 
ploca sadrzace i gigabitni LAN prikljucak, 7.1 zvuk, eSATA port i tri video 
izlaza (D-Sub, DVI i HDMI). Pocetak prodaje ocekuje se sredinom aprila. 
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KOMPLETNE SPECIFIKACIJE FERMIJA NAJZAD OTKRIVENE 


Nvidia najzad otkriva kompletne specifikacije svojih kartica kodnog imena Fermi. GeForce GTX 
470 imace preporucenu cenu od 349 dolara, a graficki cip sadrzace 448 CU DA jezgara, frekvenci- 
ju od 607 MHz za jezgro i 1215 MHz za sejdere, kao i 1280 MB GDDR5 memorije na efektivno 3348 
MHz i 320-bitnu memorijsku magistralu. Potrosnja ce se kretati do 225 W u opterecenju. 

Jaci i skuplji GeForce GTX 480 kostace najmanje 499 dolara, a specifikacije su sledece: GPU ima 
480 CUDA jezgara i frekvencije od 1041 MHz za sejdere i 700 MHz za ostatak cipa, zatim 1536 MB 
GDDR5 memorije na efektivno 3696 MHz i 384-bit- 
nu magistralu. Sve ovo bi trebalo da trosi najvise 
250 W. Obe kartice imaju podrsku za 3-way SLI, a 
traze i dodatno napajanje preko dva PCIe napon- 
ska konektora (6-pinski na GTX 470, 8-pinski na 
GTX 480). Kuleri prekrivaju i susedni slot na ploci, 
a od Nvidijinih tehnologija tu je podrska za CUDA, 

PhysX i 3D Vision Surround. Obe kartice sigurno 
imaju dva DVI izlaza i jedan HDMI, uz opcione do- 
datne konektore zavisno od proizvodaca. 


ASUS PREDSTAVIO PLOCU RAMPAGE III EXTREME 


ASUS je predstavio novu plocu svoje top klase, model 
Rampage III Extreme zasnovanu na kombinaciji Intelovih 
cipova X58 i ICH10R. Ploca sadrzi podnozje LGA1366 i po- 
drzava predstojece sestojezgarne Core i7 procesore, sto 
ce zadovoljiti najzahtevnije potrebe vlasnika desktop ra- 
cunara. Ploca koristi najnoviju verziju ASUS-ovog sistema 
ROG Connect i RC Bluetooth za daljinsku kontrolu i over- 
klok racunara, a USB BIOS Flashback daje mogucnost jed- 
nostavnog instant flesovanja novih verzija BlOS-a. Tu su 
dodatne tehnologije za stabilizaciju napona i smanjenje 
latencija, a ukupno rasipanje toplote unapredeno je za 
30% u odnosu na tradicionalne MOSFET-ove, uz tempera- 
turnu provodljivost vecu za 40% koriscenjem FET+ u kon- 
strukciji. Ploca je opremljena i sa dva USB 3.0 konektora 
i dva SATA 6 Gbps prikljucka, a izlazak se ocekuje tokom 
marta. 
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MSI PREDSTAVIO POSLOVNILAPTOP SA CORE 15 


P0WERC0L0RIZBACUJE RADEON HD 5770 EYEFINITY 5 



PowerColorje zvanicno predstavio novi Radeon HD 5770 Eyefini- 
ty 5, prikazan pre nekoliko nedelja na CeBIT-u. Kartica je hibrid ra- 
nije predstavljenog HD 5870 Eyefinity 6 i regularnog Radeona HD 
5770, s tim sto ima "samo" pet mini DisplayPort konektora. Ciljna 
grupa ove kartice su dizajneri i kucni korisnici kojima je potreb- 
no vise od dva monitora za istovremeni rad, posto performanse 
Radeona HD 5770 svakako nisu dovoljne za igranje u Eyefinity 
rezimu na vise monitora. 

PowerColor HD 5770 Eyefinity 5 je po ostatku specifikacija sasvim 
standardan, pa ima 800 Stream procesora, gigabajt GDDR5 me- 
morije na 4,8 GHz i GPU koji kuca na 850 MHz. Tu je poznati Arctic 
Cooling kuler i cena koja ce biti oko 25 evra veca od regularnog 
modela, pa ce kartica kostati izmedu 150 i 160 evra, zavisno od 
distributera i trzista. 




MSI je najavio svoj novi laptop namenjen poslovnim ko- 
risnicima. U pitanju je model P600, tezak oko 2,4 kg, sa 
ekranom dijagonale 15,6 inca, koji sadrzi procesor Core 
i5 jos uvek nepoznate oznake i trebalo bi da bude veoma 
brz za ovu klasu racunara. Poslovni korisnici cenice prisu- 
stvo citaca otisaka prstiju, a vrlo znacajna stvar je i prisu- 
stvo osmocelijske baterije koja bi trebalo da omoguci rad 
do osam sati sa jednim punjenjem. Tu je jos i touchpad sa 
multi-touch podrskom, kao i web kamera od 1,3 mega- 
piksela. Cena bi trebalo da bude na prihvatljivom nivou 
zahvaljujuci koriscenju Intelove integrisane grafike i DVD 
rezacu, a ekran ima pozadinsko LED osvetljenje i prikazu- 
je rezoluciju od 1366x768 tacaka. MSI nije otkrio kada ce 
se novi laptop pojaviti u prodaji, ali ce verovatno u bliskoj 
buducnosti izbaciti najave za pojedinacna trzista. 


GIGABYTE NEHOTICE 0BJAVI0 BRZINE SESTOJEZGARNIH PHENOMAII 


Gigabyte je juce objavio listu podrzanih modela AMD procesora u novim BlOS-ima svojih ploca, pa je nehoti- 
ce otkrio tacne oznake i frekvencije nadolazecih sestojezgarnih Phenom II procesora. Tako ce X61035T raditi 
na 2,6 GHz, model X61055T na 2,8 GHz, a najbrzi X61073T na 3 GHz. 


Ove frekvencije su solidno nize od onih kod najbrzih Intelovih proce¬ 
sora Core (najbrzi i7-98oX radi na 3,33 GHz), ali to ne mora obavezno 
znaciti i slabije performanse. Novi 45-nanometarski sestojezgarci 
imace i 9 MB trecestepene kes memorije i integrisani DDR3 memorij- 
ski kontroler, a izlazak se ocekuje tokom aprila. Ni cene nisu poznate, 
ali se pretpostavlja da ce biti nize od odgovarajucih konkurentskih 
modela. 
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ASUS NUDI WORLD OF WARCRAFT 
UZ GEFORCE GT 2401 GTS 250 


NVIDIJINIPARTNERIIMACE SL0B0DU 0K0 DIZAJNIRANJA GTX-A 470 

NVidijinij partneri dobijace gotove kartice GeForce GTX 480 
sa referentnim kulerom, preko koga ce lepiti svoje nalepni- 
ce i prodavati ih pod sopstvenim brendom, ali ce imati pri- 
licnu slobodu oko dizajniranja slabije verzije Fermija, GTX 
470, prenose industrijski insajderi. 

Nestandardne verzije ovih kartica verovatno se nece poja- 
viti odmah po izlasku, ali se svakako moze ocekivati talas 
vrlo interesantnih modela sa efikasnijim hladenjem i podi- 
gnutim frekvencijama. Ostaje jos samo da sacekamo poce- 
tak aprila. 
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Asus uz nove primerke svojih kartica GeForce GT 
240 i GTS 250 nudi probne 14-dnevne verzije Bliz- 
zardove hit onlajn igre World of Warcraft. Pored 
igre, u paketu stize i karton koji mozete zakaciti 
za kvaku, tako da ce svako ko prode pored vrata 
vase prostorije znati cime se zanimate. 

Registracioni brojevi za probne verzije WoW-a 
mogu se iskoristiti do 31. jula, a dobijaju se uz 
modele kartica ENGTS250 DK/DI/1GD3/WW, EN- 
GTS250/DI/1GD3/WW, ENGTS250 DK/DI/312MD3/ 
WW, ENGTS250/DI/512MD3/WW i ENGT240/ 
DI/1GD3/WW (odnosno, sve koje imaju "WW" 
na kraju). Vaze samo na americkom i evropskim 
trzistima, a sto se tice specifikacija kartica, one 
su potpuno standardne. 



Intel se sprema za skoro izbacivanje najbrzeg procesora familije Core i5, modela i5-68o na 3,6 GHz, koji ce se proizvoditi 
u 32-nanometarskom tehnoloskom procesu i trositi najvise 73 W, sto je vrlo 
impresivna efikasnost s obzirom na prilicno visoku frekvenciju. Procesor 
ce imati ukupno pola megabajta drugostepene i 4 MB deljene treceste- 
pene kes memorije, kao i integrisanu grafiku na 733 MHz. Uz podrsku 
za dvokanalni rad DDR3-1333 memorije, predpostavlja se da ce se cena 
ovog modela kretati oko 240 evra, sto nije narocito pristupacno s ob¬ 
zirom da se ipak radi o dvojezgarcu. 

Pored ovog modela, Intel sprema i cetvorojezgarac Core i7 870s, 
energetski efikasniju verziju postojeceg modela 870, kome ce 
potrosnja biti spustena na 82 W, a frekvencija na 2,67 GHz. 

Podsetimo, regularni 870 radi na 2,93 GHz i trosi do 95 W. 

Tacan datum izlaska i cena ovog modela nisu otkriveni, ali ce 
verovatno kostati preko 400 evra. 
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ASUS PREDSTAVIO LINIJU PLOCA M4A89 
SA OTKUUCAVANJEM JEZGARA 


ASUS je predstavio novu liniju maticnih ploca M4A89 zasnovanu na seriji 
cipova AMD 800. Nova linija prva je na trzistu koja zvanicno podrzava 
otkljucavanje jezgara na dvojezgarnim i trojezgarnim Athlonima II i Phe- 
nomima II putem posebnih opcija u BIOS-u. Nova linija takode podrzava 
nadolazece sestojezgarne Phenome II, a sadrzi SATA 6 Gbps i USB 3.0 
kontrolere za predstojece uredaje visokih brzina transfera. Tu je jos i po- 
drska za CrossFire i hibridni CrossFire, a naponska sekcija je 8+2-fazna 
sto obezbeduje visok overklok potencijal. 


ASUS je takode objavio i listu svih svojih modela koji ce putem osveze- 
nog BlOS-a dobiti zvanicnu mogucnost otkljucavanja ispravnih jezgara 
na AMD procesorima. 
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INTELU PRETINESTASICA MOBILNIH CORE 13/15/17 PROCESORA 



Insajderi iz kompanija koje se bave proizvodnjom laptopo 
va kazu da Intelu preti nestasica mobilnih verzija novih 
Core i3, i5 i 17 procesora, jer su pojedine kompani- 
je, poput Acera, narucile ogromne kolicine pa 
ce manji proizvodaci morati znatno duze da 
cekaju na svoje narudzbine. 

Acer je narucio velike kolicine ponajvise za 
svoju novu liniju TimelineX, za koju obecava 
da ce biti veoma tanka i prenosiva, ali sa pro¬ 
cesorima uporedivim sa desktop racunarima, 
dok su i ostali veliki proizvodaci poput Dell-a, 

H P-a, Lenovo i Toshibe obezbedili svoje narudzbine. 

Zbog toga ce novi proizvodi firmi sa manjim udelom na trzistu, 

kao sto je Apple, morati da sacekaju. Iz Applea vec devet meseci nije izasla nova generacija MacBo- 
ok Pro racunara, a vrlo je verovatno i dodatno odlaganje do izlaska nVidia Optimus tehnologije. 


OBOREN REKORD SA KARTICOM ASUS EAH5850 U SRBIJI 



Domaci overklokeri iz tima HW GURUS su oborili svetske rekorde u programima 3Dmark 03,03, 06 i 
Vantage u kategoriji ATI 5850 grafickih karti. Za ovaj poduhvat nasi overklokeri su 
koristili ASUS EAH5850/2DIS/1GD5 graficku kartu koja se poka- 
zala kao odlicna za obaranje svetskih reko 
da, kao i novi 6-jezgarni procesor Intel 
Core \7 980X. Posle preko 30 utrosenih 
litara tecnog azota i odlicnih primeraka 
hardvera u kombinaciji sa velikim isku- 
stvom nasih najtrofejnih overklokera, 
odlicni rezultati bili su neminovni. Dobili 
smo informaciju da bi nasa ekipa 
trebala da ponovi sve testove po- 
novo na novoj ASUS Rampage III 
Extreme maticnoj ploci i nadaju 
se jos boljim rezultatima. 
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Da li ste znali da na svetu postoji preko 30,000 razlicitih vrsta orhideja, da je vestacki 
stvoreno jos preko 100,000 vrsta, da se one smatraju najsavrsenijim primerkom cvetne 
evolucije na planeti i da je jedna od najpoznatijih vrsta orhideje zapravo - vanila? 

Nismo ni mi. 

Ali smo videli na Wikipediji. 


www.tech-industry.com 
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D olazim ja tako jednom prilikom 
kuci, i onako, standardno, malo 
odmaram, malo gledam Slagali- 
cu, radujem se svakom Milkinom (Mil- 
cinom?) pojavljivanju na malim ekra- 
nima, standardni dan. Kad, u jednom 
trenutku dolazi moja draga majka, i 
daje mi da pogledam nekakve papire 
povezane u registratoru. Znaci, sve 
standardno, registrator, sa onim me- 
talnim u centru, papiri, rupe u njima, i 
na njima neke zivotinje... 

A/I: Jao, vidi molim te sta su doneli 
danas, i kao besplatno poklonili. 

J: Sta? 

M: Pa ovu enciklopediju („enciklo- 
pediju“ - mislim se ja) i ranac. 

Pogledam ja ranac, standardni neki 
,,2 evra sa buvljaka“, ali sta sad, po- 
klonu se u zube ne gleda, kaze nas 
narod. 

M: I sad, imas ovako ovu enciklope¬ 
diju... 

J: A da probamo da je zovemo regi¬ 
strator? 

M:... / onda tu imas zivotinje. Vidis, 
evo, ima polarni medved, pa onda 


zirafa... I sad, oni ti poklone ovaj 
prvi deo, a ti posle dokupljujes ko- 
liko hoces i koliko mozes mesecno, 
nove zivotinje, i tako ih skupljas u 
jednu veliku enciklopediju. 

Dok ona to tako prica, ja se u sebi 
mislim - „ko moze da nasedne na 
ovako nesto, i da uopste pomisli 
da krene da skuplja papire koje 
stavlja u registrator" 

M:... pa sam ja mislila da krenem to 
lepo da kupujem! 


A/1: Sta? 


M: Pa bas je super! 

J:.... uuuuuffff... a ajde mi red, mo¬ 
lim te, sta ce ti to? 

M: Pa lepo je, da skupljam, da ima- 
mo! 

J: Ali jel ti kapiras da je to najgluplji 
moguci registrator, sa ko zna ka- 
kvim podacima? I da ces verovat- 
no dati mnogo vise nego za neku 
standardnu enciklopediju zivotinja 
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iz knjizare koju cak ve 
rovatno nikad ne bi ni 
kupila u zivotu, nego j 
su ti ovo doneli na A 
noge. A / 


M: Pa da, ali 
... zivotinje... 
lepo ... vidi 
sta sve tu 
ima... 


Onda sam ■ 

odlucio da 

se za trenu- Vj 

tak iskljucim iz 

ove price, i raz- ^ 

mislim, koliko za- 

pravo taj marketing 

i prodaja predstavlja- 

ju jedno cudo. Samo je 

potrebno doneti nekome 

nesto na noge, i uz malo zvake 

ubediti ga da kupi nesto sto mu 

verovatno nikada nije ni trebalo, 

niti ce trebati. 


To me je podsetilo na situaciju od 
pre par godina kada je baba kupila 
neki masazer za leda, a na poklon 
dobila jos elektricni brijac, cetku, 
tranzistor-alarm i baterijsku lam- 
pu. A od svega toga radila je samo 
cetka. 





KINGSTON NAJAVUUJE NAJBRZU DDR3 MEMORIJU DO SAD 


Kingston prestize ponudu firme Corsair i najavljuje do sada najbrzu 
DDR3 memoriju za desktop racunare, koja radi na neverovatnih 2400 
MHz. Komplet HyperX modula od 2x2 GB dobio je Intelovu XMP vali- 
daciju i testiran je na brojnim plocama sa P35 cipsetom i Core i7 800 
procesorima. Latencije nisu narocito zategnute i iznose 9-11-9-27 uz 2T 
i napon od 1,63 V. Prodaja krece od aprila, ali cena nije najavljena. Ne 
treba ocekivati da ce biti niska, posto komplet od 4 GB na 2133 MHz 
kod nas kosta 400 evra. 
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MSI NAJAVIOIGRACKI LAPTOP GE700 


MSI je najavio GE700 sa 17.3-incnim ekranom i uglacanom srebrnom spoljasnjoscu nalik 
na Mac laptopove. Zasnovan je na Core i5 procesoru, neodredenoj kolicini DDR3 me- 
morije, jednom ili dva hard diska od najvise 1 TB i Radeonu HD 5730 sa 1 GB sopstvene 
memorije. Ostatak cine citac kartica, HD web kamera, gigabitni LAN, WiFi i Bluetooth 2.1, 
dok se za napajanje brine 6-celijska ili 9-celijska baterija. Laptop stize sa tehnologijom za 
ustedu energije ECO Engine, a tu je i GPU Boost za smanjenje potrosnje prilikom manje 
potrebe za jakim grafickim performansama. Datum izlaska i cena nisu otkriveni. 




NVidia je predstavila softverski paket za HTPC racunare opremljene 
GeForce cipovima, koji omogucava reprodukciju 3D slike na 3D-kompa- 
tibilnim televizorima sa HDMI 1.4 ulazom, kao sto su novi LCD modeli 


iz Samsunga i Sonija i novi Panasonic VIERA plazma televizori. Sistem 
3DTV Play funkcionise sa bilo kojim 3D naocarima i ne trazi nikakva spe- 
cijalna podesavanja za igre i Amove. Ovaj softverski paket besplatan je 
za one koji su vec kupili komplet GeForce 3D Vision Kit za svoje igracke 
racunare, dok cena za ostale iznosi 40 dolara. 



APPLE ZAMENJUJEIPAD-OVE SA NEISPRAVNIM BATERIJAMA ZA 99 DOLARA 


Apple je najavio program zamene neispravnih baterija za iPad, a ono sto je interesantno je da ce 
kompanija, ukoliko vlasnik uredaja to zeli, zameniti kompletan iPad sa neispravnom baterijom za 
novi, po ceni od 99 dolara. Na tu cifru treba dodati i troskove slanja, a Apple preporucuje bekapova- 
nje i sinhronizaciju podataka, jer to njihov servis nece raditi za korisnike. U ostalim vestima, casopis 
Fortune saznaje da je Apple prodao cak 90 hiljada iPad racunara u toku prvih sest sati nakon izlaska, 
s tim da je najprodavaniji bio model od 16 GB sa WiFi-jem. Za vreme prva 24 sata, brojka se popela do 
120 hiljada, a prvobitne najave spominjale su 50 hiljada za prva dva sata i 75 hiljada za prva 4,5 sata. 
Cifre nisu zvanicne, ali ako su makar priblizne, Apple ce se oglasiti zvanicnom objavom o ekstremno 
dobrom pocetku prodaje. 
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MICROSOFT KAZE DA XBOX-U 360 NE TREBA BLU-RAY 


Sajt CVG objavljuje intervju sa Stephenom McGill-om iz Microsoft 
Xbox and Entertainment divizije, koji kaze da je buducnost distribu- 
cije igara u digitalnom downloadu, a ne u Blu-ray diskovima. McGill 
kaze da kompanija nema nameru da ubacuje Blu-ray citac u kon- 
zolu, i istice da je Xbox 360 prva i jedina konzola koja nudi instant 
io8op streamovanje filmova sa interneta. Microsoft je nedavno tr- 
peo pritisak zbog relativno malog kapaciteta dual-layer DVD disko- 
va u poredenju sa Blu-rayom, narocito nakon sto je kompanija Cap- 
corn saopstila da je morala da izbacuje sadrzaj iz nadolazeceg Lost 
Planeta 2 za Xbox 360, zbog nedostatka prostora. Developed God 
of Wara III nedavno su rekli da igra najverovatnije ne izlazi za 360, 
jer PS3 izdanje zauzima dobar deo dvoslojnog Blu-raya od 50 GB. 

U ostalim vestima, NPD Group kaze da je u Americi u februaru Xbox 
360 presisao ostale konzole po broju prodatih primeraka, pa je tako 
prodato 422.000 Microsoftovih konzola, 397.900 komada Ninten¬ 
do Wii-ja i 360.100 PlayStationa 3. 


WWW.PLAY-ZINE.COM 


ZATVORI HI 
SADRZAJ & 

ZOOM S 


ARCTIC COOLING PREDSTAVIO ACCELERO XTREME 587015970 


Svajcarski Arctic Cooling izbacio je dva nova kulera Accelero XTREME, jedan namenjen 
upotrebi sa Radeonom HD 3870 a drugi sa HD 5970. Oba sadrze tri 92-milimetarska ven- 
tilatora koja se okrecu na 900 do 2000 obrtaja u minutu, a takode imaju i nanese- 
nu termalnu pastu MX-2, dok su razlike u dimenzijama. Ku- 
ler za slabiju karticu velicine je 290 x 104 
x 56 mm i ima pet toplotnih 
cevi uz 84 aluminijumska 
rebra, dok je onaj za HD 
5970 dva milimetra de- 
blji pa je velik 290 x 
104 x 38 mm, uz osam 
toplotnih cevi i 119 re- 
bara. Accelero XTRE¬ 
ME 5870 izlazi u aprilu 
po ceni od oko 68 dolara, dok 
Accelero XTREME 5970 stize u maju i kosta- 
ce 77 dolara. Garancija traje sest godina. 



GLASINE 0 MULTITASKINGU NA IPHONE OS-U 4.0 



Sajt Applelnsider prenosi najnovije glasine sa interneta, koje kazu da ce iPhone OS 4.0 napokon 
omoguciti regularno multitaskovanje aplikacija, ukljucujuci i one koje nije napravio Apple (trenutna 
verzija ogranicava multitasking na nekoliko Appleovih programa). Pored 
toga, verzija 4.0 pozajmice i pojedine elemente inter- 
fejsa Mac OS X-a zarad udobnijeg pokretanja 
i prebacivanja izmedu vise aplikacija. Postoje- 
ci iPhone OS je zapravo sposoban za multita¬ 
sking, ali je Apple tu mogucnost zakljucao i ona 
je u potpunosti dostupna samo na hakovanim 
("jailbreak-ovanim") telefonima. Nedostatak 
punog multitaskinga na iPhoneu iskoristili su 
drugi proizvodaci telefona koji tako svoje apara- 
te reklamiraju kao "bolje od konkurencije". Novi 
OS bi trebalo da izade na leto, kao sto je bio slu- 
caj i sa svim prethodnim verzijama. 
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1-0 DATA SPREMIO12-BRZINSKIBLU-RAY SNIMAC 


NOKIA SMATRA DA CE SE SYMBIAN ~ 3 
ISTACIDOBRIM MULTITASKOVANJEM 


Podpredsednik Technology Managementa u Nokiji, David Rivas, 
priredio je demonstraciju interfejsa novog Symbian A 3 operativnog 
sistema u San Francisku ranije ove nedelje. Prvi telefoni iz Nokije sa 
novim operativnim sistemom koji je sada potpuno open-source tre- 
balo bi da se pojave tokom ove godine. Tokom prezentacije koja se 
prvenstveno fokusirala na prilagodivost interfejsa, Rivas je rekao 
da se Nokia nada kako ce se Symbian A 3 u odnosu na konkurenciju 
istaci naprednim multitaskingom, i istakao kako njihovi smart te¬ 
lefoni mogucnost multitaskovanja imaju vec nekoliko godina, oci- 
gledno aludirajuci na Appleove aparate. 


ft 








UNREAL ENGINE 3 DEMO NA PALM WEBOS-U 


1-0 Data najavljuje novi interni Blu-ray snimac sposoban za narezivanje jednoslojnih i dvoslojnih BD-R 
diskova dvanaestostrukom brzinom. Drajv koristi SATA interfejs, ima 4 MB bafera, a pored osnovne 
brzine, ostatak specifikacija nije tako impresivan: 2x za izbrisive BD-RE diskove, i6x za DVD-ove i 48X 
za CD-ove. Ovaj model, tacne oznake BRD-SH12B, kostace oko 315 dolara. 


Palm je na Game Developers konferenciji ove nedelje 
demonstrirao svoj Palm webOS na kome je radio Epic 
Gamesov Unreal Engine 3, koji se inace koristi za gra- 
fTku i fTziku u igrama kao sto su Gears of War i Unreal 
Tournament 3. Kompanija kaze da je uspela da napravi 
radnu verziju endzina za webOS nakon samo dve nede¬ 
lje posto su dobili test verziju Unreal Development Kit- 
a. U odnosu na prethodnu verziju ovog endzina koja je 
svojevremeno demonstrirana na iPhoneu, webOS izda- 
nje korisnicima omogucava da konkretnu igru multita- 
skuju sa drugim programima, sa sve thumbnailom koji 
ce se osvezavati svake sekunde. Palm je nedavno naja- 
vio svoj Plugin Development Kit, skup alata kojim ce de¬ 
veloped moci da konvertuju svoje iPhone igre u webOS 
format za samo nekoliko dana.U ostalim vestima, NPD 
Group kaze da je u Americi u februaru Xbox 360 presi- 
sao ostale konzole po broju prodatih primeraka, pa je 
tako prodato 422.000 Microsoftovih konzola, 397.900 
komada Nintendo Wii-ja i 360.100 PlayStationa 3. 



WWW.PLAY-ZiNE.COM 












































































































































n\nw WcbilMtthig 


Hcttisirimj.i Dorafcria 


w&m 


Hosting 


mu pattfl Sli 0i2ljM3 nilitirsr; iU 
■jdjjDvjriLju n ajraslifRljlm gnupama 
Pomv&a. 

Junta t tvlilui i F'HjIritati alar 

jtdlFiHvemi pcmiefij I 
e&kjitfajii persist eg sfcrflmnih kj 
zahi mii limit, Kafce pnyaiFilm iakD * 
Aliklm M*f\& 


Junior 


Senior 


Prostor na disku 


MeseCni saobia^aj 


E-mail adresa 


l/WW.TESUKS.RS 
011 38 61 064 
065 67 66 167 




































THE SETTLERS 7 
DEMO 

Izasla je demo verzija novih 
Settlersa, teska 2,6 GB i na naj- 
manje dva jezika (ne kaze se 
tacno koja, ali je demo pred- 
stavljen kao visejezican). 

Demo verzija koristi Ubisofto- 
vu zastitu koja trazi konstan- 
tnu internet konekciju tokom 
igranja, a isti slucaj bice i sa 
punom verzijom igre. Demo 
nije narocito zahtevan, mada 
iznenaduje to sto se kao mi¬ 
nimum navodi 2 GB RAM-a 
(ostatak specifikacija nije 
tako strasan i ukljucuje Penti¬ 
um 4 na 2 GHz i DirectX 9.0c 
grafiku sa 256 MB video me- 
morije). 

Download 

http://bit.ly/aVEmfl 


TEAM FORTRESS 2 SIDE-SCROLLER MOD 

Pojavila se nova modifikacija za Team Fortress 2, kojoj ce se zasigur- 
no obradovati jedna osoba na nasem forumu, a mozda cak i dve: 
The Great Class Dash je horizontalno skrolujuca pucacina na temu 
popularne Valveove multiplejer igre, koja je pritom zadrzala sav 
vizuelni duh originala. Budite treca osoba i isprobajte taj mod na 
http://bit.ly/cBoLVm 
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VALVE PLANIRA HIKROTRANSAKCUE U STEAMU 

Nova brosura za Valveov razvojni komplet Steamworks kaze da ce 
nadolazece igre koje koriste ovaj sistem moci da primenjuju sistem 
mikrotransakcija, odnosno da ce igraci u njima moci da prodaju 
predmete (npr. macevi u fantazijskim igrama i slicno), a za pare bri¬ 
ne se Steam koji ce u pozadini skidati pare sa kartice koju je igrac 
registrovao. 


LORD OF ULTIMA 
OTVORENA BETA 


EA Phenomic-ova najnovi- 
ja onlajn strategija koja se 
igra iz web browsera, Lord 
of Ultima, usla je u fazu 
otvorenog beta testa, pa je 
sada mozete isprobati na 
http://bit.ly/by 4 H 0 s . U igri je 
cilj napraviti sopstveni grad 
i saradivati sa hiljadama dru- 
gih igraca. 

























IZASAO PAKET MAPA ZA 
ALIENS VS PREDATOR 

Steam javlja da je izasao novi 
paket mapa za igru Aliens vs 
Predator, koji se zove Swarm 
Map Pack i, pomalo iznena- 
dujuce, nije besplatan vec 
za njega valja iskesirati sest 
evra. Unutra se nalaze dve 
nove mape za rezim Survivor 
i dve multiplejer mape za sest 
onlajn rezima. 

Detaljnije na 

http://bit.ly/a49Aa6 
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DIN’S CURSE DEMO 


Soldak Entertainment nudi demo verziju svoje akcione RPG igre 
Din’s Curse, koja nema vremenskih ogranicenja tokom igranja osim 
sto se ne moze napredovati vise od petog nivoa. Paket za Windows 
tezakje skoro 100 MB i moze se skinuti sa Gamershella. 
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NOVI PATCH ZA 
BAD COMPANY 2 
SKLANJASECUROM 


SajtiUP prenosi informaciju da bi 
sa novim patchem verzije 522175 
trebalo da bude uklonjena Secu- 
ROM zastita iz Steam verzije nove 
igre Battlefield: Bad Company 2, 
pa ce ona nakon tog patcha ko- 
ristiti samo Steam DRM autenti- 
fikaciju. Ipak, patch je napravio 
i nove probleme, a razvojni tim 
DICE kaze da radi na njihovom 
ispravljanju. 
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NOVA VERZIJA MODIFIKACIJE TORCHLIGHTCAM 


Ako vam se ne dopada fiksirana kamera u akcionoj rolplej igri Tor¬ 
chlight, onda mozete isprobati novu modifikaciju za ovu igru, koja 
donosi mogucnost slobodnog rotiranja i zumiranja, kao i podesa- 
vanja kamere tako da prati polozaj igraca. Linkove za download i 
YouTube demonstracioni klip mozete naci na http://bit.ly/9MMPg4 


























NAJAVUEN HUNTED: THE DEMON’S FORGE 

Bethesda najavljuje novu akcionu kooperativnu 
fantazijsku igru sa pogledom iz treceg lica, koju 
razvija studio inXile Entertainment, na celu sa 
Brianom Fargom, koga znamo po takvim igrama 
kao sto su Bard's Tale i Wasteland. U zvanicnoj PR 
objavi nema specijalnih detalja oko nove igre, ali 
zato ima http://bit.ly/be5tHI, gde kaze da se radi 
o "dark fantasy pucacini". Tu je i nekoliko screen- 
shotova, kao i previewi koje su napravili Ars Tech- 
nica i CVG nakon prezentacije iza zatvorenih vrata 
na skorasnjoj Game Developer konferenciji. 


ZASTO SU ZATVORENI ENSEMBLE I PANDEMIC 

Paul Bettner iz sada nepostojeceg studija Ensemble, odgovornog 
za strateske serijale Age of Empires i Age of Mythology, rekao je na 
Game Developer konferenciji da su za zatvaranje ovog studija zapra- 
vo krivi zaposleni u njemu, a ne korporativni rezon Microsofta. Paul 
kaze da je svaka igra koju su napravili radena duplo duze nego sto 
je planirano i da je na kraju kostala duplo skuplje. Sa druge strane, 
tvrdi da su svi u tom studiju bili "radoholicari" i da su najbolji kadrovi 
prerano "izgoreli". Takode, Carey Chico iz Pandemica, koji je sad u 
vlasnistvu Electronic Artsa, kaze da kada firma ima sopstveni fond, 
onda ce racionalnije da ga trosi, dok u slucaju finansiranja od strane 
roditeljske firme nastaju razni problemi i "gubljenje kompasa". 
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NVIDIA 196.75 DRAJVERIMOGU OSTETITIGRAFICKU KARTICU 

Nekoliko igraca Starcrafta 2, ciji je beta test u toku, prijavilo je da su im 
graficke kartice otkazale nakon instaliranja novog NVIDIA paketa drajvera 
196.75. Blizzard kaze da je problem u drajverima koji u pojedinim aplikaci- 
jama iskljucuju ventilator, cime moze doci do ostecenja ili cak otkazivanja 
kartice zbog pregrevanja grafickog procesora. 

Neki korisnici su prijavili da su uspeli rucno da podese fiksnu brzinu obrtaja 
ventilatora pomocu alatki kao sto je EVGA Precision Tool, ali i Blizzard i nVi¬ 
dia savetuju vracanje na prethodnu verziju drajvera, dok je najnovija verzija 
povucena sa servera. Podsetimo, i prethodni nVidijini WHQL-sertifikovani 
drajveri imali su problem sa onemogucavanjem overklokovanja kartica, a 
Microsoft inace WHQL oznaku za svake drajvera ponaosob papreno napla- 
cuje. Ocigledno da ovaj sertifikat vise nije nikakva garancija kvaliteta. 
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NEMA PC DEMOA NOVOG SPLINTER CELLA 

Nakon Ubisoftove najave demo verzije novog Splinter Cell Convicti- 
ona, preko tweetera je pojasnjeno da demo stize samo za Xbox 360 
ali ne i za PC, verovatno zbog teskoca njegove realizacije posto igra 
koristi nov sistem zastite kao onaj u Assassin's Creedu 2. 


WWW.PLAY-Z1NE.00M 






































POTVRDEN DIRT 3 

Codemasters je potvrdio da 
radi na trecem delu trkackog 
serijala DiRT, a ono sto je inte- 
resantno je da ce je igra vise 
pucati na britanski "ugodaj", 
jer autori kazu da je DiRT 2 bio 
previse "americki", ukljucuju- 
ci i glavni meni koji je izveden 
kao kretanje kroz kamp priko- 
licu i dvoriste prepuno ame- 
rickih red-neck seljobera. 


> XV 



LucasArts najavljuje da ce na leto izaci Monkey Island 
2 Special Edition: LeChuck's Revenge, rimejk drugog 
dela ovog legendarnog avanturistickog serijala. Tu ce 
ponovo biti remasterovana muzika, high-definition 
grafika, kompletni voiceoveri i hint sistem. 


SERVIS ONUVE KRECE17. JUNA 

Na leto, odnosno 17. juna bice po- 
krenut kontroverzni servis za stre¬ 
aming igara zvani OnLive, iza koga 
stoje izdavaci Electronic Arts, Ubi- 
soft, Take-Two, THQ i Warner. 
Pretplata na ovaj servis kosta 15 
dolara mesecno i omogucava ku- 
povinu ili iznajmljivanje igara (koje 
se dodatno placaju), a kako ce 
medu ponudenim naslovima biti i 
novi Assassin's Creed 2 i Prince of 
Persia: The Forgotten Sands, ja- 
sno je da veliki izdavaci namerava- 
ju da stave tacku na offline igranje 
koje za njih znaci samo jedno, a to 
je veliki broj piratskih kopija. 
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THE OLD REPUBUC JE NAJVECIBIOWAREOV PROJEKAT DO SADA 


Eurogamer prenosi izjavu Erica Browna iz Electronic Artsa, koji kaze 
da je Star Wars: The Old Republic najveci projekat u istoriji kompa- 
nije Bioware, poredeci troskove razvoja sa Blizzardovim World of 
Warcraftom (za koga je u toku razvoja ulozeno 100 miliona dolara), 
mada se ne kaze tacno koliko su EA i Bioware do sada potrosili. Zna- 
juci stari dobri EA, od tog novca najverovatnije je 70% opet otislo na 
marketing a ostatak na razvoj. 




LARA CROFT PREVIEW 

GameSpot je priredio pre¬ 
view najavljenog "reseta" 
fransize o Lari Kroft, cije se 
igre vise nece zvati Tomb 
Raider. Sajt objavljuje i 
nekoliko screenshotova, 
a najinteresantnija stvar 
je sto nova igra nece biti 
akcija iz treceg lica, vec ce 
imati fiksiranu izometrij- 
sku kameru! Detaljnije na 
http://bit.ly/cDhPSt 
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BLACK PROPHECY 
BICE BESPLATAN 


Svemirska MMO igra Black 
Prophecy bice besplatna za 
igranje, kazu izdavac i ra- 
zvojna kuca Reakktor Media. 
Zatvoreni beta test pocinje 
sledeceg meseca, a autori se 
hvale neverovatnom otvore- 
noscu sveta, krafting siste- 
mom, dijalozima koje ce sni- 
mati profesionalni glumci i 
orkestralnim soundtrackom 
u trajanju od sat i po. 


ZATVQRI HI 
SADRZAJS 
ZOOM V 


NAJAVUENIPOTVRBEN PORTAL 2 


KINGDOMS COLLIDE BETA ZAHL2 


Za one koji su sumnjali, a i za one koji su verovali da ce genijalna first 
person puzzle igra - Portal, dobiti ikada nastavak, evo jedne prele- 
pe lepe vesti. Pocetkom marta (5og tacnije) je potvrdeno od strane 
Valve-a i Gejb Njuela da ce se to sigurno i desiti krajem 2010. godine. 
Naravno, ne bi to bio Valve i ne bi to bio Portal da je sve tako jedno- 
stavno najavljeno. Naime, cela prica pocinje prvog marta ove godine 
sa apdejtom prvog Portal-a koji dodaje nekolicinu radio predajnika 
kroz nivoe. A od tog trenutka, svi fanovi teorija zavere su slavili dru- 
gi Bozic. Zasto? Pa gomila nagovestaja o Portalu 2 je kodirano kroz 
morzeovu azbuku i jos dosta drugih nacina skrivanja “nevidljivih” 
poruka u normalne medije kao sto su slike, audio i ostali formati. 
Bukvalno, prava zagonetka je napravljena u toj pocetnoj Portal 2 re- 
klamnoj kampanji u vidu alternate reality game (ARG). A prvi deo te 
kompleksne price se navodno zavrsio nog Marta, kada je Gejb do- 
bio Poineer Award tokom Game Choice Awards feste. On je i tada 
najavio Portal 2 zvanicno, a u toku slajdsoua je iskocio BSOD koji je u 
zaglavlju imao GLaDOS umesto standardnog Windows teksta. Dalje 
je zakljuceno da ce naredni set zagonetki pojaviti na E3 sajmu. Po¬ 
red hintova u apdejtovima, takode je promenjen tj. dodat i novi kraj 
prvog Portala. A o samom Portalu 2 se ne zna mnogo, mada je na- 
govesteno pomenutim skrivenim porukama da ce GLaDOS opet biti 
glavni antagonista, Chell ce takode biti tu, unapredena fizika i cake 
sa portal gun-om, a takode se nejasno spominje mogucnost co-op 
gejmpleja. Prica bi trebala da bude stotinama godina posle prvog 
dela, a navodno je prvi Portal u stvari bio demo celog koncepta i da 
ce Portal 2 u stvari biti the real deal. Sta je istina, a sta ne, saznace- 
mo u narednih 8 meseci. Do tada, mozete natenane procitati sve 
o pomenutoj ARG igri i Portalu 2, videti poprilican broj zanimljivih 
slika i skrinsotova vezanih za isti na http://bit.ly/bWlcsL 


Pojavila se beta verzija nove modifikacije za Half-Life 2 zvane King¬ 
doms Collide, koja je smestena u neodredeno fantazijsko okruzenje 
i namenjena je za igranje u multiplejeru. Autori se hvale originalno- 
scu i inovativnoscu, kao i visokim stepenom balansiranosti i dobro 
izvedenom borbom koja ce lepo funkcionisati u onlajn okruzenju. 
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Postovani KlanRUR clanovi, obezbedite brz i stalan pristup Internetu! 


Iskoristite sve povoljnosti specijalne ponude za koriscenje EUnetADSL uslugel 

Za uspesan start, za sve Vas obezbedjen je besplatan Setup, ADSL oprema potrebnu za povezivanje Vaseg 
racunara na Internet, do 20 minuta besplatnih razgovora mesecno ka inostranstvu i kao specijalna pogodnost 


15% popusta za izabrani EUnetADSL paket. 

Procedura prijavljivanja i aktivacije EUnetADSL servisa je vrlo jednostavna. 
Potrebno da popunite OnLine ADSL formular kcji se nalazi na internet adresi: 
www.EUnet.rs ili da pozovete EUnet operatere na 0800 300 400 i ostavite potrebne 
podatke i navedete Promotivni kod “KLANRUR" koji je definisan samo za ovu akciju. 


Kako bi Vam pomogli u izboru, navescemo Vam dva karakteristicna EUnetADSL paketa. 
Navedena je redovna cena, specijalna cena sa uracunatim popustom definisanim za Vas i usteda. 


EUnet ADSL paket 

Redovna cena 
mesecne pretplate 

Cena sa popustom za 
clanove sa PDV-om 

Usteda na 
godisnjem nivou 

Surf2,1024 Kbps, 
sa protokom do 2 GB 

1190 dm. 

1011 din. 

2142 din. 

Flat 1024 Kbps 
bez merenja protoka 

1450 din. 

1232 din. 

2610 din. 


Pozurrte! Akcija traje do 28. Februara 2010. godine. 

Za vise informacija i detalje ponude obratite se EUnet Prodavcu Milos Runjo, tel. 011 3305655 



www.klanrur.co.rs 
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WES Masters Eurocup je online CS turnir sa nagradnim fondom od 3000 dolara. Murat Zumasevic, poznatiji 
pod nadimkom Arbalet, stoji i iza ovog takmicenja pruzajuci finansijsku podrsku. Pobednik prvog Eurocupa u 
organizaciji WES-a bio je americki Team EG. Zbog velikog interesovanja, broj ucesnika je povecan na 32. Osam 
ekipa ce dobiti direktnu pozivnicu, a preostala mesta ce biti popunjena putem kvalifkacija. Planirano je da se 
finalni deo odrzi 15. i 16. maja. Dva slota na turniru su predvidena za Balkan koji ce imati svoje kvalifikacije u 
kojima ce ucestvovati i ekipe iz nase zemlje. Medu direktno pozvanim timovima za balkanske kvalifkacije su 
PlayMore i 4glory, dok ce ostale nase ekipe imati priliku da se probiju preko lokalnog kvalifikacionog turnira koji 
ce biti odrzan pocetkom aprila. 


Hanover i CeBit su vec tradicionalno bili domacini svetskog finala ESL 
Extreme Mastersa. Ukupan nagradni fond za 3 igre (CS 1.6, Quake Live i 
WoW) je bio 170 hiljada dolara. Na spisku ucesnika su bile apsolutno naj- 
bolje ekipe i igraci. Quake Live turnir je doneo okrsaj dvojice verovatno 
najboljih igraca. Cooller i rapha su dvaput odmerili snage. U grupnom 
delu je pobedio Rus, ali je Amerikanac trijumfovao kad je bilo bitnije i 
osvojio prvo mesto i cek na 10 

hiljada dolara. Bronza je pripala fPl / 

av3k-u koji je bio bolji od Cyp- jj*| * 

her-a. Medutim, pravo otkro- J 

venje turnira je ukrajinski Na- 
tus Vincere (Na’Vi) koji je prvo 
u grupi iza sebe ostavio MYM 
i coL, a zatim rusio sve redom 

u eliminacijama. Prvo nemacki 4 

mouz, zatim Team EG, aufinalu • 

favorizovani fnatic. Trece me¬ 
sto uzela je ekipa SK Gaming. 1 

U World of Warcraft najbolja V 

je bila americka ekipa Team EG 

pobedivsi Dignitas u finalu, dok ^ 

je u korejskom duelu za bronzu 

bolja bila ekipa Buttonbashers. Jl 
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MATRIX GAMING CS V0L.2 
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EUFORICNH ZAVRSNICH NETPLUS TURNIRR 

Bez obzira na neke sitnice koje su pokvarile opsti utisak, bilo bi pogres- 
no red da je NetPlus vol.i CS turnir zavrsen neuspesno. Problemi sa 
HLTV i vec standardno kukanje na racunare ostaju u send odlicnih me- 
ceva i dosta iznenadenja. Favorizovani bugarski timovi su ostali kratkih 
rukava ispavsi neocekivano rano, a pobedu je na kraju odnela eu4ia. 
Prvog dana je odusevio MITH koji je u osmini finala eliminisao 4glory 
nakon produzetaka (19:15), a zatim i bugarski InnerFire (16:12), dok je 
sMk izbacio srpsko-bugarski BRATQ. Drugog dana je prvo nastradala 
jos jedna bugarska ekipa - HSBG, koju je izbacio srpsko-makedonski 
mix unnamed. Medutim, najjad utisak je ostavila pobednicka ekipa eu- 
4ia. Prvo su lako izbacili PlayMore u K finalu, a ni MITH im nije bio ved 
problem. U finalu su se sreli sa beogradskim sMk-om i jos jednom pri- 
licno lako pobedili. U borbi za trece mesto MITH je savladao unnamed 
i tako na drugom turniru zaredom osvojio „bronzu“. 


Krajem januara je uspesno organizovan prvi turnir u novosadskoj igraonici Matrix, a jos tada je „palo“ obecanje 
da to nece biti i poslednji. Obecanje je ispunjeno, pa ce 28. i 29. marta u Novom Sadu biti odrzan jos jedan CS 
turnir. lako je pocetno interesovanje bilo veliko, na kraju su se prijavile samo 24 ekipe. To ne znaci da ce izostati 
dobri mecevi, jer su medu ucesnicima 4glory, neWave (ex MITH), PlayMore, sMk, makedonski ENTITY... Bilo je 
predvideno da prva nagrada iznosi 100 hiljada dinara, uz robne nagrade za drugo i trece mesto, ali ce nagradni 
fond pretrpeti neke izmene zbog manjeg broja ucesnika. Ekipe ce biti rasporedene u 8 grupa, a od K finala ce 
se igrati na dve dobijene mape. Ocekujte izvestaj sa ovog dogadaja u narednom broju. 
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NASI NA ESL ENC2010 


★ * 


;*ENC 


EUROPEAN NATIONS CHAMPIONSHIP 


Pocetkom marta startovao je ENC 2010 
koji smo vec najavili u prethodnom bro- II J 

ju. Sistem takmicenja je takav da su naj- - ★ - 

boljeselekcijeizprethodnihsezonauna- II EUROPEAN NATIONS CHAMPIONSHIP || 

pred osigurale svoje mesto u grupnom 

delu, dok se preostali timovi bore za upraznjena mesta. Nasi rezultati ranije nisu bili sjajni pa smo takmicenje u 
vecini igara poceli na samom startu. U CS 1.6 muski tim je igrao protiv Rumunije i kad se cinilo da cemo pove- 
sti 1:0 u mapama (14:7 na dejnferno), sve je krenulo naopako. Na kraju, rezultat 2:0 za rumunske komsije. U 
CS:Source smo pruzili solidan otpor beloruskoj ekipi, ali prolazak dalje je ostao samo pusti san. Raduju rezultati 
Warcraft 3 tima koji je prosao Grcku i sad ih ocekuje duel sa Velikom Britanijom gde takode imamo dobre sanse. 
Zenski CS tim tek treba da igra svoj mec protiv Slovakinja, dok ce nasi najbolji Quakeri snage odmeriti sa repre- 
zentacijom Norveske. 
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Digitslni SVET 

Vas vodic kroz domace IT trziste 


www.digitalnisvettv.com 
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autor: LukaZlatic 
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Jet Set Willy 2 

(Software Projects) 

Kao sto smo, kroz ranija izdanja ove 
rubrike, videli - rudar Vili je jedan od 
najdrazih likova sa ZX Spectruma. 
The Final Frontier, kako glasi puni 
naziv JSW2 je i poslednja zvanicna 
igra u serijalu. Naravno, raznih boo¬ 
tleg verzija ima koliko god hocete, 
ali nije to to. Doduse, i ova igra se po 
nekim stvarima razilikuje od ostalih 
zvanicnih. Po prvi put Matthew Smi¬ 
th nije glavni programer, i po prvi put 
igra se pojavila na CPC-u, pre nego 
na ZX-u. Postoji i par sitnijih razlika 
kada je mehanika igre u pitanju, ali 
nista sto bi preterano uzbudilo igra- 
ce. Kako bi se potpuno zaokruzio 
krug zvanicnih igara o Viliju, nakon 
sto predete igru naci cete se na pr- 
vom ekranu iz Manic Minera. 
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WORLD SERIES BASKETBALL 
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P PLRYERS/PRRCTICE 
L SKILL LEVEL 
G GRAPH ICE COLOUR 
C CONTROLS 
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World Series 
Basketball 

(Snippets Inc.) 

Zaceci simulacija kosarke na kuc- 
nim racunarima nisu bili tako us- 
pesni kao recimo simulacije tenisa 
(videti Match Point). World Series 
Basketball nam je predstavio ino- 
vativnu ideju kosarke 4 na 4, mada 
na najtezem nivou igraci koje vodi 
Spectrum mogu da se teleportuju 
po terenu i preseku vam kontre. 
Oduzeti loptu protivniku je lako, 
dovoljan je samo lagan dodir. Po- 
nekad je skoro nemoguce izvesti 
aut, a da lopta ode u ruke zeljenom 
igracu. Takode, kada postignete 
kos bicete pozdravljeni porukom 
"Goal!". Ipak, u tim ranim danima 
industrije igara, partije protiv dru- 
gara/brata/rodaka... su bilesasvim 
zanimljive. 


j PORT 1 ZflN 2 ! SR SPECTRUM 
^ 0 FOULS 0 
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(CRL Group PLC) 

Nekada davno, kada bejah mla- 
dan (citaj - drugi razred osnov- 
ne) igrac ja, nisam imao pojma o 
cemu se radi u Tau Cetiju. Onda 
sam slucajno otkrio ovaj naslov 
nekoliko godina kasnije i oduse- 
vio se. U pitanju je SF igra, koja je 
kao i Elite pre nje, u mnogo cemu 
podstakla razvoj igara. Odlikuje se 
(za to vreme) sjajnom grafikom sa 
sencenjem i iluzijom trece dimen- 
zije. Prilicno veliki svet planete Tau 
Ceti III je nastanjen mnogim gra- 
dovima izmedu kojih mozete da 
putujete kako biste ugasili reaktor 
koji napaja automatizovni sistem 
odbrane. Ne, niste zlikovac u igri - 
sistem odbrane je poludeo i cove- 
canstvo se nalazi pred potpunim 
proterivanjem sa planete, a samo 
vi ga mozete spasiti. 
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Ultima VI: 

The False Prophet 

(Origin Systems) 


Snake's Revenge 

(Konami) 


Ako se igracima sa kraja osamed- 
setih i pocetka devedesetih godi- 
na spomene RPG, velika je sansa 
da ce im prva asocijacija biti Ulti¬ 
ma. The False Prophet je sesti deo 
ovog epskog serijala i zavrsni deo 
trilogije pod nazivom "The Age of 
Enlightenment". Kao i uvek igrac 
je u ulozi Avatara koji pomaze vla- 
daru Lordu Britishu da resi svet 
demona i pobedi zlo. Osim sto je 
u pitanju sjajna igra sama po sebi, 
Ultima VI je znacajna za ovaj period 
kao RPG koji je prvi koristio mapu 
iz jedne ravni (gradovi su ranvo- 
pravan deo mape sveta, a ne loka- 
cije u koje se posebno ulazi), kao i 
mnoge pogodnosti tek izaslih VGA 
kartica. Po mnogima, Ultima VI je i 
najbolja igra u serijalu i definitvno 
je vredan dragulj u kolekciji svakog 
ozbiljnog RPG igraca. 


Konami... Snake... Ali nigde ne 
pise Metal Gear? Snejkova osveta 
je zapravo nastavak originalnog 
Metal Geara napravljen za americ- 
ko trziste. Cak ni sam Hideo Kojima 
neko vreme nije bio upoznat sa ci- 
njenicom da se ovaj nastavak pra- 
vi, pa je stoga i ignorisao njegovo 
postojanje u originalnom kanonu. 
Cak je i rekao da je Snejkova osve¬ 
ta pomalo s*anje. Igra, inace, prati 
koncept Metal Geara i ne unosi ni- 
sta posebno zanimljivo ili novo, sto 
ne znaci da je losa, ali verujte nije 
ni dobra. Zasto je onda spominje- 
mo? Zato sto je njeno postojanje 
na neki nacin inspirisalo Kojimu da 
osmisli Metal Gear 2: Solid Snake. 


Tt* jfifoe proplia 


ENTER TAINMENT S 



Koji je odgovor na pitanje "Koja je 
prva 3D platformska igra"? Mnogi 
bi rekli Super Mario 64, ali to nije 
tacno. Alpha Waves se pojavio do- 
brih sest godina pre ovog Ninten¬ 
do 64 hita i to u izdanju Infograme- 
sa. Naravno, ta razlika u godinama 
se vidi pa Alpha Waves izgleda pri- 
mitivno. Igrac vodi "vozilo" koje 
je predstavljeno jednostavnim ge- 
ometrijskim oblikom skacuci po 
platformama postavljenim u lavi- 
rint. Cilj je, naravno, doci do kraja 
pomenutog lavirinta, ili u njemu 
opstati dok vreme ne istekne (u 
zavisnosti od moda). Zanimljivo je 
i da je igra posedovala mogucnost 
igre u vise igraca, sto je jos jedan 
dokaz njene inovativnosti. 

Score:. 00000897 



Key 
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Full Throttle 

(LucasArts) 


Suikoden 

(Konami) 




Whenever I smell asphalt, I think of Ma¬ 
ureen... 

Nakon sto se proslavio kao koautor Mon¬ 
key Islanda i Day of the Tentaclea, Tim 
Schafer je krenuo u "solo" karijeru. Prva 
avantura koju je napisao za LucasArts, 
bila je prica o bajkerima pod nazivom Full 
Throttle. Glavni junak Ben je voda grupe 
bajkera koji dolazi u priliku da spase najpo- 
znatiju fabriku motora, pa i samu bajker- 
sku kulturu od sigurne propasti. Duhovita 
prica, genijalni dijalozi i logicke zavrzlame 
kakve samo Lucas-ovci mogu da smisle 
su i od ove igre napravile hit, kao i od svih 
drugih P&C avantura tog vremena. 

...Yeah, when I think of Maureen I think 
of two things: asphalt and trouble. 


Suikoden je dugo vremena vazio 
za najbolji konzolni RPG (u najma- 
nju ruku sve do pojave FF VII). Na 
tron su ga doveli jednostavna ali 
zanimljiva prica koja nikad ne do- 
sadi, sjajna grafika i muzika, kao i 
standardno dobar sistem borbe. 
U prvom Suikodenu (od pet) smo 
imali priliku i da, pored glavnog 
lika, vodimo jos cak 108 karaktera 
u svojoj grupi, sto je broj koji nika- 
da nece biti nadmasen. Suikoden 
se odvija u fantasy verziji feudal- 
nog Japana, u kojoj se ravnoprav- 
no koriste i mac i magija. Glavni ju¬ 
nak pocinje svoju avanturu u armiji 
Imperije, ali polako shvata dokle je 
korupcija dosla i postaje oslobodi- 
lac naroda. 




(Namco) 

Pucacine na sinama, da tako nez- 
grapno prevedemo "rail shoo¬ 
ters", su uvek imale svoju publiku, 
narocito na automatima. Jedna od 
boljih igara ovog tipa je Time Cri¬ 
sis, koji je doziveo i nekoliko nasta- 
vaka. Ono sto se posebno dopalo 
igracima arkadne verzije nije bio 
samo kvalitetan light gun, nego i 
pedala koja je kontrolisala sakriva- 
nje u zaklon. Prica i nije mnogo bit- 
na, mada nije lose da znate da ste 
u ulozi futuristickog pandura ciji 
cilj je da eliminise horde nadolaze- 
cineprijatelja. Koji god Time Crisis 
da izaberete fino cete se izigrati, 
mada se sigurno necete posebno 
oduseviti. 
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Daikatana 

(ION Storm) 




Jednog lepog dana Warren Spec- 
tor, Tom Hall i John Romero su 
se dogovorili da pod imenom Ion 
Storm naprave tri vrh igre. Fano- 
vi su bili odusevljeni kako idejom, 
tako i rezultatima. Spector je na- 
pravio Deus Ex, Hall je odgovoran 
za najbolji ne-japanski jRPG - Ana- 
chronox, a Romero... Pa, on je 
napravio Daikatanu. Prosecni FPS 
elementi su razocarali ljubitelje 
Dooma (za koji je Romero pravio 
nivoe), pateticni RPG elementi 
nisu mogli ni da prismrde onima 
koje smo videli u Deus Exu, a pri- 
ca i gejmplej nisu imali veze jedno 
sa drugim. Kada se na to sve do- 
daju i potpuno retardirani saborci 
koji su, jelte, potpuno retardirani, 
jasno je zasto je John Romero po- 
stao predmet sprdnje, a Daikatana 
igra za podsmeh. 



Le mm i ng s Revolution 

(Psygnosis) 


Stari dobri Leminzi... Ok. Lemmin¬ 
gs Revolution nisu ni toliko stari ni 
toliko dobri kao prva tri dela, ali su 
i dalje super igra. Umesto klasicnih 
2 D ekrana po kojima treba da pro- 
setate grupicu leminga od tacke A 
do tacke B, sada su nivoi predstav- 
Ijeni kao platforme postavljene 
oko stubova, tako da simpaticne 
zvercice mogu stalnim kretanjem 
unapred da se vrate tamo odakle 
su posli. Zagonetke su kao i uvek 
simpaticne i zabavne, a neke i do- 
voljno teske da vam lepo zagreju 
male sive celije. Kao i svaki Leminzi 
i ovo je igra za sva vremena. 




Wario Land 3 

(Nintendo) 


Handheld konzole su uvek bile 
plodno tie za sjajne platformske 
igre. Tako je i GameBoy Color za- 
sluzan za Wario Land 3, koji spada 
sigurno u pet najboljih predstavni- 
ka ovog zanra. Uvodna sekvenca u 
anime stilu nas uvodi u pricu koja 
kaze da je Wario u zemlji snova, 
a jedini izlaz u stvarnost mu je da 
pronade pet muzickih kutija. Na- 
ravno, osoba koja od njega trazi 
tih pet kutija i nije od poverenja, 
no to Wariu uopste ne smeta. Pred 
igracem je preko dvadeset sjajnih, 
raznolikih, platformskih nivoa po- 
vezanih odlicnim sekvencama. 
Ako volite platforme, potrudite se 
da nabavite Wario Land 3. Vredi 
truda. 
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Ljudske kolonije netragom nestaju. Tvoja misija je da otkrijes razlog i stanes mu na put. Niko ne ocekuje 
da prezivis, ali to ti nikada nije smetalo. Sastavi tim od kriminalaca, ratnika i biotika, i bori se za nestale. 


MA 
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ragi nasi, evo nas i u aprilu. April 
ce, poput marta, biti susan i 
tek ce nekoliko igara vrednih 
pomena doci pred nas prag. 

Da pocnemo sa ponavljacima. 
Grand Theft Auto: Episodes from 
Liberty City je trebao da se pojavi 
krajem marta, ali je u poslednjem 
trenutku pomeren na sredinu apri- 
la. Ipak, o ovoj igri smo pisali u 
proslom broju casopisa - pa ako 
vas nesto vise zanima o tome, ar- 
hivu u ruke. 


Definitivno najocekivaniji naslov 
koji stize ovog meseca je Tom 
Clancy's Splinter Cell: Conviction. 
Agent Fiser se vraca u velikom 
stilu, a ovoga puta u bitno druga- 
cijem okruzenju. Za razliku od sta- 
rijih nastavaka koje je Ubisoft na 
neki nacin stancovao po ustalje- 
nom sablonu, Conviction je nesto 
sasvim drugacije, i donosi bitno 
razlicit gejmplej koji najnoviji na- 
stavak fransize stavlja korak blize 
serijalu Hitman. Od noviteta, spo- 
menucemo siroki arsenal oruzija 
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(koji se kupuje na crnoj berzi - da- 
kle, nema vise default hightech 
opreme), kao i tzv. "last known 
position" - sistem koji pokazuje 
gde neprijatelj predpostavlja da se 
Sem nalazi, sto otvara nove mo- 
gucnosti za diverzije svih vrsta. Ta- 
kode, mozete zaboraviti koncept 
skrivanja po mracnim senkama 
koji je bio zastitni znak serijala do 
sada. Radnja se ovoga puta odvija 
u zivom, dnevnom okruzenju, pu- 
nom nevinih prolaznika. Ostar za- 
okret za ovu vrlo cenjenu fransizu, 


Grand Theft Auto: Episodes from Liberty City 
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Mount 8c Blade: Warband (Win) 
Lips: I Love the 80s (X360) 

Dead or Alive: Paradise (PSP) 


Two Worlds 2 (Win, X360, PS3) 

Lead and Gold: Gangs of the Wild West (Win) 


Naruto Shippuden: Clash of Ninja Revolution 3 (Wii) 
Sakura Wars: So, Long My Love (Wii) 

Rugby League 3 (Wii) 


The Lord of the Rings: Aragorn’s Quest 

(PS2, PSP, Wii, DS) 


Sam 8c Max: The Devil’s Playhouse Episode 1 
The Penal Zone (Win, Mac, PS3) 


Samurai Shodown Sen (X360) 

Tom Clancy’s Splinter Cell: Conviction (X360) 


ZATVQRI E 
SADRZAJt? 
ZOOM* 


Two Worlds 2 


mora se priznati. Sa obzirom da mi 
podrzavamo radikalna unaprede- 
nja koncepta, mozemo se samo 
nadati da ce novi Splinter Cell biti 
onoliko dobar koliko izgleda u na- 
javama. 

Takode, april nam donosi cak dve 
RPG igre, sumnjivog kvaliteta. Na 
prvom mestu je to Mount & Bla¬ 
de: Warband - ekspanzija za hit 
indi RPG koji je pre neku godinu 
poprilicno redefinisao neka usta- 
Ijena misljenja o igrama ovoga 
tipa. Medutim, pored podrske za 
multiplayer i blagog unapredenja 
gameplaya, ova ekspanzija ne do¬ 


nosi nista epohalno novo, sto je 
velika steta. Mount & Blade ima 
velikog prostora za unapredenje, 
i tu pogodnost bi trebalo koristiti 
do balcaka, da se tako izrazimo. 
Ovako, koliko god ekspanzija bila 
dobra, ipak nece biti dovoljno do¬ 
bra da skine negativan indi prizvuk 
sa ovog naslova. 

Drugi aprilski RPG je jos cudniji. U 
pitanju je Two Worlds 2, nastavak 
jedne od najgorih RPG igara koja 
se pojavila u proslih nekoliko godi- 
na. Potpuno je nejasno odakle ra- 
zvojnom timu ideja da nekoga za- 
pravo zanima eventualni nastavak 


- verovatno bi bilo mudrije da su 
krenuli skroz ispocetka. Ipak, sve 
je moguce. Treba imati na umu i da 
je poljski razvojni tim napomenuo 
da su svesni fijaska prvog dela, i da 
su se potrudili da isprave sve ono 
sto su im igraci zamerili. Ko prizna, 
pola mu se prasta, istina. Ali i da- 
Ije ce biti potrebno jako puno rada 
da bi Two Worlds vratio poverenje 
u danasnjoj kriticki raspolozenoj 
igrackoj industriji. 

Jedna od interesantnijih igara koja 
je na tapetu u aprilu je i PC ekskluzi- 
va Lead and Gold: Gangs of the Wild 
West. U pitanju je timska multiplejer 


Grand Theft Auto: Episodes from Liberty City 

(PC, PS 3 ) 

20.4 Monster Hunter 3 (Wii) 

27.4 Dead to Rights: Retribution (X360, PS3) 

Nier (X360, PS3) 

Super Street Fighter IV (X360, PS3) 

30.4 WarioWare DIY (Wii, DS) 

FIFA World Cup 2010 (X360, PS3, Wii, PSP) 

Tom Clancy’s Splinter Cell: Conviction (Win) 
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Lead and Gold: Gangs of the Wild West 


Super Street Fighter IV 


Stoude 


3:i nee Kid 


pucacina, koja najvise podseca na nije pokupio neke posebno dobre 

Team Fortress 2, smestena na divlji kritike. Sada, osam godina kasnije, 

zapad. Sa obzirom da je divlji zapad razvojni tim pravi neku vrstu rimej- 

nezasluzeno zapostavljen u igrackoj ka prvog dela igre. Ko je voleo ori- 

industriji, ova igra automatski dobija ginal, verovatno ce voleti i rimejk. 

plus. Takode, pozitivan je i relativno Ostalim gejmerima savetujemo 

jednostavan koncept Team Fortre- oprez. Super Street Fighter IV po- 

ssa koji Lead and Gold preuzima, a kazuje da Street Fighter fransiza 

koji je u poslednje vreme sve vise i nastavlja sa svojim ustaljenim kon- 

vise zastupljen u timskim multiple- ceptom dodavanja super-mega- 

jerigrama. ultimate-final-turbo prefiksa pred 

svaku unapredenu verziju igre. 
To je u principu to sto se tice apri- SSF4 donosi 10 novih boraca, nove 

la. Eventualno bi mogli spome- kostime, nove kombo poteze... 

nuti jos dve konzolaske ekskluzi- nista posebno, zapravo. Osim ci- 

ve - Dead to Rights: Retribution njenice da ce dvoje od 10 novih bo- 

i Super Street Fighter IV. Dead to raca biti Cody i Guy, protagonisti 

Rights je makspejnolika pucacina starog arkadnog hita Final Fight, 

koja je svojevremeno bila pravi hit Cody i Guy ponovo u akeiji?! Pa ovo 

na Xbox-u, dok njen port za PC i ce biti najbolja igra ikada! 
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IGRA MESECA 


GOQ OF WAR III 



Kako bismo vam pomogli da pronadete pravu 
igru za sebe, PLAY! magazin promovise i sistem 
ocenjivanja od i do 100 . Nas sistem nije toliko 
detaljan niti rigorozan jer vecinu stvari mozete 
saznati iz “quick facts” polja, pa se tako deli na 
tri sfere: 

OB100 BO 80 

“Orange zona” - U pitanju su zaista jako 
kvalitetne igre koje svakako ne bi trebalo da 
propustite, pa mozda cak i ako niste ljubitelj 
odredenog zanra. 

Oj80 HO 60 

“Yellow zona” - U pitanju su igre koje su 
svojim kvalitetom “tu negde”, i koje zaista 
predstavljaju kvalitetne igre, ali im fali “ono 
nesto”, sto bi ih ucinilo zaista kvalitetnim 
naslovima. Ipak, u vecini slucajeva, ne bi trebalo 
da ih propustite. 

ISPOB 60 

“Gray zona” - Ovo u igre koje su skromnijeg 
kvaliteta i koje bi trebalo da probate samo ako 
ste potpuni fanovi odredenog zanra ili ljubitelj 
serijala kojem igra pripada. 
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Platforma: 

PS3 


Pomozite Kratosu da preuredi stanje na Olimpu 


yRazvojni tim: 

Santa Monica Studio 


prezentaciji i grasovnoj glumi koja je 
opet sjajna. ^ 

Kao sto smo napomenuli, God of 
War III jeste samo logicna evoluci- 
ja u razvoju serijala, pa ce njegovo 


J os kada je najavljen pre nekoliko 
godina, bilo je jasno da ce God of 
War 111 biti jedan od glavnih aduta 
PlayStation-a 3 , s obzirom na neve- 
rovatan uspeh koji su postigli pret- 
hodnici objavljeni za PS 2 i PSP. Isto 
tako, vrlo brzo je postalo izvesno 
da se prelazak na novu, hardverski 
daleko jacu platformu nece mnogo 
odraziti na samo izvodenje, koje i 
dalje ostaje na temeljima originalne 
igre. I zaista, God of War III je klasi- 
can nastavak u pravom smislu te 
red, jer donosi svu vizuelnu raskos 


koju smo ocekivali, pritom produ- 
bljujud gejmplej dodatnim nadnima 
za masakriranje protivnika. 


Izdavac: 

Sony Computer 
Entertainment 


Prica se nastavlja direktno nakor 
zavrsetka drugog dela, i prati ko 


Vrhunska prezentadja 

Prosiren kontrolni sistem 

✓ Borbe sa glavnim protivnicima 
su sjajne 

Potpuna linearnost 


nacni obracun Kratosa sa bogovi- 
ma na Olimpu, sa glavnim ciljem 
da unisti svog oca, vrhovnog boga 
Zevsa. Santa Monica Studio je jos 
jednom dobro prekopao grcku mi- 
tologiju i stvorio zanimljiv scenario, A 
ciji kvalitet-posefffle do izra^JJ 
zaja zahvaljujuci njego v^vrh un 


Internet adresa: 

www.godofwar.com 


God of War III je jedna 


od nekolicine igara koje 
koriste prednosti dual 


Domad distributer: 

www.comtrade.rs 


layer blu-ray diska, jer 
zauzima 35 gigabajta 


Maloprodajna cena: 

6499 dinara 

. + " V' 


Nema velikih novina 


prostora 


# <41APSIL 2010 


I 













REVIEWS 


J God of War {{I 


ZATVORI 0 
SAPRZAJrf? 
ZOOM V 












Ako zalutate, obratite se za pomoc ovom 
simpaticnom tamnoputom momku 


>W. 


izvodenje biti dobro poznato svima 
koji su odigrali bilo kojeg od pret- 
hodnika. Kontrolni sistem ostao je 
prakticno nepromenjen, a cak iako 
ste pocetnik, necete imati mnogo 
problema da se snadete. Da igra ne 
bi brzo postala dosadna, glavni ju- 
nak je dobio na raspolaganje nova 
oruzja i poteze za sto lakse kasaplje- 
nje raznoraznih stvorenja. Kratos je i 
ranije mogao da koristi luk i strelu za 
dalekometnu borbu, ali se sada za 
njenu upotrebu trosi posebna ska- 
la, koja se automatski obnavlja na- 

Dalja buducnost serijala 
nije poznata, jer ni sam 
razvojni tim nije siguran 
da li zeli da radi nastavke 


kon par sekundi. To ovo oruzje cini 
izuzetno korisnim, narocito ukoliko 
ga povremeno unapredite preko 
dobrog poznatog upgrade sistema. 
Veoma korisna je i mogucnost da 
uhvatite jednog protivnika i iskoristi- 
te ga kao borbenog ovna, sa kojim 


mozete na brzinu desetkovati bu- 
Ijuk neprijatelja. Takode, upotreba 
bloka je bitnija nego ikada - tajming 
za odbijanje napada nije tako strog 
kao ranije, sto omogucava mnogo 
lakse zadavanje atraktivnih kontra- 
udaraca. 
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Borbe sa glavnim protivnicima su vrlo zanimljive, iako cete 
mozda poginuti par puta dok ne shvatite sta treba da radite 


|-fa. ■ I *ni 
'L'n LAK I llr-il, nil. I |H|I,HC^ 
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God of War III 


To je vise nego dovoljno da igra 
i posle vise sati ostane sveza, jer 
imate mnogo mogucnosti da una- 
predite svoju tehniku borbe, tj. da 
ucite kako da se najlakse obracu- 
nate sa pojedinim tipovima pro- 
tivnika. Quick time event sekven- 
ce su nazalost, svaki put potpuno 
iste, pa ma koliko bile atraktivne, 
vremenom mogu da dosade. 


najsrecnije resena. Sa druge stra- 
ne, kamera cesto uspeva da do- 
cara svu vizuelnu raskos. Iako se 
graficki stil nije promenio, jasno je 
da je God of War III jedna od teh- 
nicki najsavrsenijih igara danasnji- 
ce, koja moze ravnopravno da se 
nosi sa Uncharted-om 2 ili Metal 
Gear Solid-om 4 . Najbolji utisak 
ponovo ostavljaju dzinovski glav- 
ni protivnici kakve necete pronaci 
ni u jednom drugom ostvarenju, 
a engine sve to uspeva da isprati 
bez gubitka frejmova ili bilo ka- 
kvih drugih vizuelnih anomalija. 


Qod Of Wak®IH: Ultimate Trjloqy Edition 


>< >uak 




Izrada igre kostala je 
cak 44 miliona dolara 


Zagonetke su i dalje prilicno jed- 
nostavne i vrlo su malo sanse da 
vam neka od njih predstavi veci 
problem, ali svakako predstavlja- 
ju dobrodosao predah. Tradicio- 
nalna mana vezana za potpunu 
linearnost je opet prisutna. Jos 
uvek postoji samo jedan put ko- 
jim mozete doci do cilja, sto sa 
sobom povlaci i nevidljive zidove, 
dok preglednost takode nije uvek 


Mada ne odstupa mnogo od svojih 
prethodnika, God of War III je fan- 
tasticno ostvarenje, koje ce sigur- 
no oduseviti sve koji su upoznati 
sa serijalom, ali i ljubitelje kvalitetne 
akcije. Sigurni smo da ce ono i na- 
rednih godina predstavljati pravi 
benchmark, odnosno igru sa kojom 
ce svaki slican naslov u buducnosti 
morati da se men. 


Ultimate Trilogy Edition 

Dostupan samo igracima u Evropi, Australiji i na Novom Zelandu, Ulti¬ 
mate Trilogy edicija God of War-a 3 dolazi u Pandorinoj kutiji i osim igre 
sadrzi jos God of War Collection (HD verzije prve dve igre u serijalu), 
knjigu sa ilustracijama, razglednice i pristup ekskluzivnom sadrzaju pre- 
ko PlayStation Networka, koji osim nekoliko skinova za Kratosa sadrzi 
i oficijalni soundtrack ali i poseban EP „God of War: Blood and Metal“, 
na kome su ucesce uzeli poznati bendovi kao sto su Killswitch Engage 
ili Dream Theater. 
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Novi reper kvaliteta na polju ratnih pucacina 


B ad Company se vratio na velika 
vrata! Vlasnici PS 3 i Xbox 360 
konzola znaju sta da ocekuju, 
dok za PC gejmere sledi objasnjenje: 
Bad Company je konzolni nastavak 


C2i rc jd 


sama po sebi nije bila toliko kvalitet- 
na, pojedini njeni elementi su formi- 
rali osnovu na kojoj je nastao sjajni 
nastavak, Bad Company 2 . 


donosi 

prelep engine, pristojnu kampanju i 
sjajan multiplejer. U kampanji ste po- 
novo u cizmama B cete dok kroz tri- 
naest misija preko pola sveta lovite 




Zarazan multiplejer 

✓ Frostbite 2 engine pruza sjajne 
takticke mogucnosti 

Sjajno audio-vizuelno iskustvo 

Konzolaski interfejs koji je 
prilicno siromasan za PC 
standarde 


Bagovit server browser 

Krutost u kontroli pesadinca 
koja je prisutna u svakom 
dosadasnjem Battlefield 
naslovu 


Battlefield fransize smesten u bli- 
sku buducnost, gde su Rusi i Ame- 
rikanci ponovo jedni drugima za 
vratom. Po prvi put kampanja nije 
bila nabacani set multiplejer mapa, 
vec je posedovala jedinstvene loka- 
cije i pricu koja se vrti oko Preston 
Marlowa, novajlije u najpotrosnijoj 
jedinici - ceti B 222 . bataljona, koji je 
sa jos trojicom otpadnika bacan u 
najkrvavije sukobe dostojne najbo- 
Ijih holivuskih akcionih filmova. lako 


Razvojni tim je trazio od 
igraca da salju predloge 
za achievemente, od 
kojih ce najbolji biti 
ubacen u igru. 
Medu 14.000 predloga 
je izabran The Dentist - 
headshot protivnika 
alatom za 
popravljanje vozila 


tajno oruzje kojim ce Rusi zabiti mac 
socijalisticke pravde u srce kapitalistic- 
ke zveri. Prica je otprilike na nivou ove 
poslednje opaske - lineama i upro- 
scena, u rangu holivudskih akcionih 
blokbastera. Izvodenje je u klasicnom 
FPS stilu, s tim da skoro nikada nece- 
te biti sami. Vasi suigraci su zbog ne- 
unistivosti sjajni za odvlacenje paznje 
dok se ne prisunjate protivniku sa 
boka. Sam teren po kome se krecete 
izgleda sjajno - od bolivijskih dzungli 


Domaci distributer: 

www.extremecc.rs 

Maloprodajna cena: 

3499 dinara 

Preporucena konfiguracija: 

C2Q Q 66 OO 2.4GHz / 
Phenom 9100e Quad-Core, 
GeForce GTX260 / Radeon 
HD5850, 2GB DDR2 
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Dobrodosli u Bravo cetu 
najgore od najgorih 
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Battlefield: Bad 


preko sibirskog snega do pustinj- 
skih utvrdenja. Zvuk valja posebno 
pohvaliti - veoma je verno uraden, i 
povremene muzicke podloge se od- 
licno uklapaju u akcioju. Al je solidno 
uraden: Saborci i protivnici ce koristiti 
zaklon, menjati pozicije i nece srljati u 
smrt. WORLDBUILDER 2.0 engine je 
zaduzen za rusenje zgrada. Snajper 
vas maltretira sa tornja? Srusite celu 
zgradu. Razaranje je prilicno uverlji- 
vo uradeno - spoljne zidove je lakse 
unistiti nego unutrasnje, tako da pe- 
sadija i dalje ima gde da se skloni. Kad 
smo vec kod saboraca, filmovi izme- 
du misija i prepucavanja tokom misi- 
ja su puna humora i prozivki u rangu 
Poslednjeg Skauta, i neretko cete 
stati sa igranjem da bi bolje oslusnuli 
kako indirektno prozivaju 50 Centa i 
Modern Warfare 2. 


Ali dosta sa solo igranjem, to je io- ni osecaja masovne borbe su nade 

nako samo za periode kada vam ulozili u Bad Company 2. I ovde je 

ne radi internet konekcija. Rush, oboren broj ljudi prepolovljen na 

Squad Rush, Squad Deathmat- 32 igraca, ali je i koncept mapa pro- 

ch i Conquest su cetiri multiplejer menjen na pesadijsku borbu uz po- 

moda igre. Rush i Squad Rush deli drsku vozila - samo jedna mapa je 

timove na napadace i branioce. Na- pretrpana vozilima u stilu starijih 

padaci moraju da raznesu sest po- Battlefield naslova. Medu 13 vozi- 

zicija branioca pre nego sto istrose la vise nisu avioni, a broj nenaoru- 

ogranicen broj zivota. Svaki put zanih vozila po mapi je zbog dina- 

kad raznesu dve date mepe, front micnosti povecan. Svaka mapa ima 

se pomera na nove dve. Conquest svoj jedinstveni stil borbe, od borbe 

je klasicna dominacija sa vise taca- prsa u prsa i ciscenja svakog coska 

ka koje treba drzati do kraja runde. na urbanim mapama do artiljerij- 

U Squad Deathmatchu svaki odred skih duela u pustinji. 

se bori za svoj racun, i jedino oklo- 

pno vozilo na mapi cesto odlucuje Timovi su podeljeni u cetvoroclane 
pobednika. odrede, i clanove vaseg odreda na 

HUD-u i mapi identifikujete zelenim 
Posle razocaravajuce odluke Infini- ikonama (za razliku od plavih koji 
ty Warda da smanji broj konekcija su drugi odredi, i crvenih za protiv- 
po serveru na 16, mnogi igraci zelj- nike). Korist od timskog rada je veli- 


K Vise vam odgovara Drugi Sv etski Ra t? 
^Q/erzIj a Battlefield-a 1943 izlazi 19. m aja 2010., 
^ avlasnicOCbox360jPlayStation3 konzola uovom 
h_ ostvarenju mogu da uzivaju jos od iula prosle gocline 

























Hodanje je za male devojcice - Pravi 
muskarci se kriju iza pola metra celika 
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Battlefield: Bad Company 2 


/ 




/ 


ka jer se respawn pored baza moze 
uraditi i na poziciji clanova odreda. 


PC igraci ce nazalost biti uskraceni 
za inteligentni sistem komunikacije 


DICE planira DLC pakete 


za opremanje klase koji se svaki put 
kad se ucita mapa resetuju. 


Na kraju ostaje pitanje: Ko je _ 
bolji, Modern Warfare 2 ili Bad 


Igracima su na raspolaganju ceti- 
ri klase: Assault, engineer, recon i 
medic. Assault je najsvestraniji sa 
automatskim puskama, lanserom 
v granata i kutijama sa municijom. 
f- Engineer nosi alat za popravljanje 
I i tesko protivoklopno naoruzanje. 

^ Recon je snajperista, dok medic te- 


na koji su navikli - Bad Company 2 
je komunikaciju sveo na magicni Q 
taster. Ovaj taster ima veoma za- 
nimljivu funkciju - kada nanisanite 
nesto, u zavisnosti od toga sta je 
ostalima u vasem odredu ce iskociti 
naredenje vezano za metu, cime je 
komandovanje efektivno svedeno 


sa novim mapama i 
modovima igre 

gde ce svim suigracima obelezeni 
protivnik zasvetleti kao jelka, bez 
obzira da li je u zaklonu ili ne. Pro¬ 
blem nastaje kada hocete da se ulo- 
gujete da igrate sa prijateljima - ne 


Server browser je najslabiji element 
Bad Company 2. Kada prvi put 
otvorite spisak servera pomislicete 
da vam ne rati internet konekcija, 
posto refresh liste traje minutima. 
Kada vam cekanje dosadi stisnuce- 
te cancel i dobiti nepotpunu listu. 


Company 2? Kada zanemarimo 
sminku i single player (gde ubed- 
Ijivo pobeduje MW2), stanje na 
frontu se svodi na sledece: MW2 
u svom uglu ima engine koji pru- . 
za bolju kontrolu nad svojim ka- *| 
rakterom i dinamicniji gameplay, 
dok BC2 poseduje interesantnije 


gli mitraljeze, medkit i defibrilator na “napad” i “odbranu”. Ovo zvuci postoji nacin da im posaljete poru- DICE se trudi da ispegla proble- mape i mnogo vise taktiziranja. 


za ozivljavanje saboraca. Svaku kla- krajnje besmisleno kada se uzme u ku da se dogovorite gde se igra - je- me sa serverima, sto se dalo videti Koja god da vam igra vise lezi, 


su je moguce dalje personalizova- 
ti opremom koju cete vremenom 
otkljucavati - ukupno je u igri 46 
oruzja, 15 gedzeta i 13 specijalizacija 


obzir da je tekstualni chat neupo- 
trebljiv jer nije moguce ni citati a 
kamoli pisati dok cekate respawn. 
Jedina prakticna (i veoma korisna) 


dino sto mozete je da vidite na kom 
serveru vasi prijatelji igraju i da se di- 
rektno ukljucite. Jos jedan propust 
se primeni tokom promene servera 


uklanjanjem vise bugova u proslom 
patchu oko konektovanja i laga - na 
neke servere je igra odbijala da se 
konektujete, ne dajuci razlog zbog 


Battlefield: Bad Company 2 ima 
dovoljno svega da zavrsi na va- 
soj polici. Zato pravac do najbli- 
ze prodavnice - ceka vas borba 


karaktera. 


primena je tagovanje protivnika, - postoje samo cetiri osnovna slota cega nije konekcija uspostavljena. kakvu niste do sada iskusili. 
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Neobican igracki dozivljaj koji vredi proziveti vise puta! 
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francuski tim Quantic Dream 
m Sma interesantne ideje i poma- 
Wm\o nekonvencionalnu zamisao 
kako modema igra treba da izgleda, 
uverili smo se sa njihovim prethodnim 
izdanjima, Omikron: The Nomad Soul 
i Fahrenheit. Oba naslova su donela 
velike inovacije u nacinu igranja i pribli- 
zavanju price igracima, zabelezivsi pri- 
tom i zavidan komercijalni uspeh. Ovo 
drugo ostvarenje, u Severnoj Americi 
poznato kao Indigo Prophecy, sa svo- 
jim jedinstvenim izvodenjem, koje je 


Kvalitetan scenario 


Veoma izrazena nelinearnost 


Odlican audiovizuelni dozivljaj 


Sitniji bagovi u grafickom 
endzinu 


Prica poseduje neke 
nelogicnosti koje mogu da 


Heavy Rain je dakle najnovije cedo 
ovog razvojnog tima i bas kao i pret- 
hodnika, tesko ga je svrstati u neki 
od poznatih zanrova igara. Mno- 
go lakse bismo ga opisali filmskim 
odredbama, odnosno klasifikovali 
kao akcioni triler, a samu radnju je 
nemoguce predstaviti bez otkriva- 
nja nekog njenog bitnog dela. Reci- 


cemo samo da je osnova scenarija 
Origami ubica, koji kidnapuje decake 
i zatim ih zatvara u posebne otvore 
u koje pusta da pada kisa, ostavlja- 
juci ih da se udave nakon nekoliko 
dana. Vas zadatak jeste da ga konac- 
no zaustavite pre nego sto nastrada 
jos jedan mladi zivot. 


zasmetaju vrlo blizu interaktivnog filma, uticalo 

Kontrola kretanja je mogla da j e u velikoj meri na naslov ciju recenzi- 
bude preciznija „ . . 

ju mozete naci u ovim redovima. 


Za zitelje Evrope i 
Australije namenjena 
je specijalna edicija 
sa muzikom iz igre i 
vaucerom za DLC sadrzaje 


Zaplet ne samo da zvuci zanimljivo, 
vec prilicno dobro drzi paznju tokom 
cele igre, intrigirajuci samog igraca, 
pa cak i posmatrace da ucestvuju 
u resavanju misterije. Ovaj zadatak 
ce otezati poneke rupe u scenariju, 
gde su pojedini detalji price u pot- 
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Platforma: 

PS3 


Razvojni tim: 

Quantic Dream 


Izdavac: 

Sony Computer 
Entertainment 


Internet adresa: 

http://heavyrainps3.com/ 


Domaci distributer: 

www.comtrade.rs 


Maloprodajna cena: 

6499 dinara 
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Jayden koristi njegove naocari za pronalazenje i analizu 
dokaza, u maniru Tom-a Cruise-a iz Minority Report-a 
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New Line Cinema je kupio 
prava za film po igri, 
samo na osnovu 
tehnickog demoa 
prikazanog 2006. godine 



punosti neobjasnjeni, a drugi jed- 
nostavno nemoguci, jer su se mogu 
lako opovrgnuti nekim prethodnim 
desavanjima. 

Sama igra je kao sto smo vec napo- 
menuli slicna Fahrenheitu, ali pose- 
duje ogromnu kolicinu novina, koji 
je cine novim iskustvom. Neobicno 
je i to sto vodite cetiri lika koja se 
medusobno ne poznaju, ali su svi 
na neki nacin ukljuceni u citav slu- 
caj. Izvodenje je prilicno neobicno, 
jer najvise podseca na interaktivne 


filmove koje su bili popularni deve- 
desetih godina. Pored osnovnog 
kretanja, za prelazenje najveceg 
dela igre bice vam najbitniji refleksi, 
jer ce se od vas traziti da pritisne- 
te taster ili izvrsite pokret koji vam 
bude prikazan na ekranu. Ovaj deo 
najvise asocira na borbe sa glavnim 
neprijateljima u God of War serijalu 
ili X-Men Origins: Wolverine. Dobar 
deo igre oslanja se i na dijaloge, na 
koje takode morate da obratite pa- 
znju, jer mogu bitno da uticu na tok 
radnje. Tu polako dolazimo i do naj¬ 


veceg i najinteresantnijeg kvaliteta 
ovog naslova, a to je velika nelinear- 
nost koju poseduje. Svaka vasa od- 
luka moze da u manjoj ili vecoj meri 
utice na buduca desavanja. Da li ce 
vas lik poginuti ili nastaviti potragu 
za serijskim ubicom bice u vasim 
rukama, a kada se desi nesto lose, 
umesto "game over" ekrana, prica 
ce se lagano nastaviti bez tog karak- 
tera. 

Usled jednostavnog izvodenja, mo- 
ramo priznati da ovaj naslov i nije 
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REVIEWS Heavy Rain 



preterano tezak (mozete slobodno 
odabrati hard nivo na startu), a kada 
ne znate sta da radite, dovoljno je 
da proverite o cemu vas lik trenut- 
no razmislja da biste shvatili u cemu 
je tacno problem. Za kompletiranje 
Heavy Raina u prvoj sesiji potrosi- 
cete oko desetak sati, ali bas zbog 
pomenutog grananja, verujemo da 
ga necete odloziti na policu dok ne 
istrazite bar jos neku alternativu. 

Tech Demo, koji je Quantic Dream 
prikazao pre nekoliko godina, danas 


ne izgleda kao prazno obecanje, jer 
Heavy Rain izgleda zaista odlicno. 
Likovima i animacijama je posvece- 
na ogromna paznja, sto je izuzetno 
bitno napomenuti, jer se u pojedi- 
nim scenama nalazi vise od stotinu 
osoba. Okruzenje, kao i njegov kolo- 
rit se odlicno uklapa u sumornu pri- 
cu ovog naslova. Ceo utisak pomalo 
kvare „tearing“ i ”prolazenje” ka- 
raktera kroz druge predmete i liko- 
ve na ekranu, a tokom testa doslo je 
i do jednog ”zamrzavanja S obzi- 
rom na zanr igre, veoma bitna stav- 
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I pored velikog uspeha 
igre, autori su objavili da 
nece biti nastavka 



ka je i glasovna gluma likova, koja je 
na zavidnom nivou i malo sta joj se 
moze zameriti, a isto se moze red i 
za muziku koja idealno prati desava- 
nja na ekranu. 

Heavy Rain je odlicno ostvarenje, 
koje zbog svog nelinearnog karak- 
tera moze da vas zabavi duze nego 
sto mislite. Za one kojima to nije do¬ 
voljno, autori vec uveliko rade na 
novim epizodama u obliku Downlo¬ 
adable Contenta kojeg cete ubrzo 
moci da kupite. 
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autor: Luka Zlatic 


Razvojni tim: 

EA Los Angeles 


Izdavac: 

Electronic Arts 


Tiberian Twilight ima 


svoje svetle momente, ali 


i previse razocaravajucih. legendarna saga se zavrsava praskom... petarde. 


Internet adresa: 

www.commandandconquer.com 



Dobar balans jedinica. 


Inovativne ideje... 


...ne funkcionisu uvek 


Previse promena. 


K ada smo prosle godine, na Ga- 
mesComu u Kelnu, gledali pre- 
zentaciju Tiberian Twilighta, 
pomalo smo dopustili sarmantoj 
ekipi iz Electronic Artsa da nas obr- 
lati i uveri kako ce finale originalne 
C&C sage biti nesto predivno. Eto, 
rekli su nam, posle 15 godina zao- 
kruzujemo jednu celinu; Konacno 
cemo otkriti ko je (ili sta) Kane; Ko¬ 
nacno cemo otkriti sta ce biti sa Ze- 
mljom iTiberijumom; Mehanika igre 


ce biti inovativna... I dosao je taj 
mart 2010. instalirali smo igru, odi- 
grali je i na kraju balade rekli jedno 
"Mnjh..." (da, dragi citaoci, iskoristi- 
li smo "Mnjh..." u Play!-u). 

Sada je vreme da vam to "Mnjh..." 
definisemo. Ukratko, to znaci da ni- 
smo previse razocarani, ali da sigur- 
no nismo odusevljeni nacinom na 
koji je ova legendarna saga zavrse- 
na. Jednostavno, kada se stavlja tac- 


ka na nesto sto traje 15 godina, to se 
ne radi tako sto se potpuno prome- 
ni mehanika igre, i maltene pravi ek- 
speriment za neke nove RTS gene¬ 
rate, nego tako sto se ispostuju sva 
ona nacela koja su taj zanr proslavi- 
la, a koja su postavljena u prvom 
Command & Conqueru. To se ne 
radi tako sto naterate igrace na be- 
somucan grind da bi mogli da ispro- 
baju sve jedinice. To se ne radi tako 
sto se odjednom u filmice izmedu 


Domaci distributer: 

www.extremecc.rs 

Maloprodajna cena: 

3499 dinara. 

Preporucena konfiguracija: 

Dual Core procesor na 
2.4GHz, 3 GB RAM-a, 
GeForce 7900 GTX ili 
Radeon X1900 
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Command & Conquer 4: Tiberian Twilight 


ZATVORI m 
SADRZAJS 
ZOOM, 


REVIEWS 


1 i 

J 




misija unosi neka besmislena doza 
ozbiljnosti. Ne zelimo da kazemo da 
su sve promene koje je C&C4 doneo 
lose, naprotiv, i sama igra je sasvim 
ok. Ali "Ok." nije ono sto smo (mi: 
igraci; fanovi serijala; Ijubitelji strate- 
gija) ocekivali. 

Sta se zapravo desava? Ziva bica 
na Zemlji se nalaze pred potpunim 

Mislim da niko nije 
uveren da se kad tad 
nec'e pojaviti C&C 5. 


istrebljenjem, zbog trovanja Tibe- 
rijumom, mineralom koji je nekada 
bio toliko cenjen. Kane, besmrtni 
voda Noda dolazi na razgovor sa 
predstavnicima GDI-a i nudi resenje. 
Uskoro je Tiberijum pod kontrolom, 
sve izgleda bolje, ali se ljudi i dalje 
sa nepoverenjem odnose prema 
Nodu. Na sve to, dolazi i do cepanja 
unutar bratstva, posto usijane glave 
smatraju da ih je Kane izdao. Citava 
ova prica je, naravno, ispricana kroz 
jeftine video scene koje obiluju pro- 
secnom glumom i plakanjem igrace- 
ve virtuelne zene. Majko mila, koli- 


ko ona smara... No, suze na stranu, 
problem sa video sekvencama je u 
nekoj cudnoj dozi ozbiljnosti na koju 
od C&C-a nismo navikli, no dobro, 
da se istrpeti. 

Samu igru pokrece poslednja evoluci- 
ja enginea koji se rabi jos od Generala. 
I to uopste nije losa stvar, posto igra 
izgleda sasvim pristojno, a na momen- 
te i spektakulamo, a pritom odlicno 
radi na sasvim prosecnim konfiguraci- 
jama. Zvucni efekti su na nivou na koji 
smo navikli i nemamo nikakvih prituz- 
bi ni na njih ni na muziku. 
























Tiberian Twilight 


Ono sto nas je najvise iznenadilo su 
pomenute velike promene u meha- 
nici igre. Igra koja je proslavila kon- 
cept "skupi resurse, izgradi bazu, 
zgazi protivnika" je odjednom pres- 
la na koncept^ konstantnog (a pri- 
tom sporog) priliva novca, dodala 
unit cap, i izbacila gradnju baze. Ok. 
Jasno je svima da su RTS igre otisle 
u razlicitim pravcima, a da je C&C 
ostao veran korenima, ali 
trojka je bila toliko 
prokleto zabavna 
bas zato sto je bila 
ono na sta smo 
n a v i - 

11 " * zato 

_ sto 


cete skupljati EXP i 
otkljucavati jedinice. 

je bila retro. I nisu to jedine prome¬ 
ne. C&C je uvek imao sistem dobija- 
nja boljih jedinica kroz misije, a sada 
cete da biste otkljucali legendarne 
Mamut tenkove morati da sakupite 
dovoljno EXP-a, koji se skuplja i kroz 
kampanju, i kroz single player skir- 
mishe i kroz mifftiplayer okrsaje. Nije 
ni to mnogo lose, zato sto je balans 
jedinica odlicno odraden, i zato sto 
postoji dosta zanimljivih taktickih 
mogucnosti, pa pesadija zapravo 
ima smisla i moze da se suprotstavi 
tenkovima, ali nije ni mnogo dobro 
zato sto jednostavno predugo traje, 
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a i zbog novog sistema raspodele je¬ 
dinica. Sada na pocetku svake misije/ 
bitke birate hocete li igrati podrsku, 
defanzivu ili ofanzivu, a svaku klasu 
treba levelovati od nule. To sto cete 
cete zaista nauciti da koristite sve je¬ 
dinice i sve klase nije plus svim igra- 
cima, ne'go ume da bude i nepotreb- 
no smaranje. 

I sta red na kraju? Nikako nismo do- 
bili ono sto smo ocekivali, ali smo 
dobili jednu ok RTS igru, koja ume 
da bude posebno dobra u igri za vise 
igraca, zahvaljujud sjajnom balansu, 
raznovrsnosti jedinica i timskim bor- 
bama. Zao nam je sto ne mozemo 
da damo nekih 90 ovom ostvarenju, 
posto bi to bila sjajna tacka na C&C, 
ali i 77 je sasvim ok. 
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Megalomanska strategija se vraca. 


Supreme Commander 
2 nije razocarao i 
definitivno je ispunio 
ocekivanja. 



Epske bitke. 


✓ Uprosceno u odnosu na 
original. 

Odlican multiplejer. 


Stura prica. 

Uprosceno u odnosu na 
original. 


I ako je je ovaj naslov, uzimajuci u 
obrzir i prethodni deo, relativno 
nov u izobilju RTS igara, kao takav 
ima vrlo lep i pozitivan odziv igraca i 
kriticara. Igra nas opet stavlja u ulo- 
gu Mech-Warrior zapovednika i na 
nama je da iskrojimo savrsenu bu- 
ducnost. 

Koncept igre je standardan za ovaj 
zanr - sakupi resurse, razgradi se, 
naprvi vojsku i sravni neprijatelja sa 
zemljom. Prilicno prepoznatljivo i 
dovoljno jednostavno za sve. Dodu- 
se, Supreme Commander ima jednu 
veliku razliku u odnosu na sve ostale 
RTS igre, a to je mogucnost pravlje- 
nja ogromnog broja jedinica. Ovo je 
jedan od malobrojnih naslova u kom 


igrac moze da napravlji stotine jedi¬ 
nica koje navodi u zapanjujucim rat- 
nim pohodima putem vode, kopna 
ili vazduha. Sve sto je potrebno ura- 
diti za izgradnju celicnih ratnika je 
po jedna baza (pomorska, kopnena 
i vazdusna) i dovoljan broj resursa i 
unistenje moze da pocne. Brojnost 
jedinica u pojedinim situacijama 
moze da zbuni igraca, ali srecom 
mapa se moze odzumirati toliko da 
cela stane na ekran. Takav pogled 
nije nesto preterano funkcionalan 
u pogledu mikromenadzmenta jedi¬ 
nica, ali ce sigurno pomoci u nekim 
drugim situacijama u kojima je po¬ 
trebno imati pregled celog bojnog 
polja. 
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Prica koja vodi kampanju je prilicno 
stura. Radnja je smestena 25 godina 
nakon dogadaja iz ekspanzije (For¬ 
ged Alliance, standalone nastavak 
na orignalni Supreme Commander). 
Ubistvo koje je imalo politicki motiv 
je skrhkalo labavo primirje koje je 
postojalo izmedu UEF-a, Cybrans-a i 
Aeon llluminate-a. Sve tri strane kao 
da su jedva cekale da se tako nesto 
desi pa da skinu prasinu sa borbe- 
ne masinerije i da se opet bore za 
prevlast. Prava sablonska “hajde da 
sklepamo nesto da bi izbio rat” pri¬ 
ca. No, ruku na srce, ne treba (Gas 
Powered Games-u) uzimati previse 
za zlo, ipak je akcenat u igri bacen 
na druge, mnogo bitnije detalje. 


Platforma: 

Xbox 360/PC 

Razvojni tim: 

Gas Powered Games 

Izdavac: 

Square Enix 

Internet adresa: 

www.supremecommander2. 

com 

Maloprodajna cena: 

Oko 40 evra. 

Preporucena konfiguracija: 

Dual Core, 2GB RAM, 
256MB VRAM 
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Igra nas opet stavlja u ulogu Mech-Warrior 
zapovednika i na nama je da iskrojimo 
savrsenu buducnost. 



Igra je pretrpela odredene prome- 
ne, u odnosu na prvi deo, koje ce 
sigurno imati kritike i hvale medu 
igracima. Nacin unapredivanja i ra- 
zvoja jedinica je potpuno prome- 
njen u odnosu na original koji je 
imao “Tier” sistem. Sada imamo pri- 
licno jednostavna tehnoloska stabla 
u kojima trosimo poene u zavisnosti 
od toga sta zelimo da unapredimo 
(jacina gradevina, stitovi jedinica, 
nove jedinice i si). Razvoj je- 
dinica i istrazivanje novih, 
eksperimentalnih, u 
mnogim situacijama 
4 m okrece partiju ka 
■ onom igracu koji 
I se vise posvetio 
\ tehnologiji. Pre- 
' ko potrebni teh- 
noloski poeni se 
1 dobijaju vreme- 
\ ■ nom iz istrazne 

m gradevinske 
\ . jedinice. Ova 



promena menja originalni koncept 
koji je krasio Supreme Commander 
sto se mozda i nece svideti svima. 

Stari sistem je igru cinio kompliko- 
vanom i teskom, sto je i bila draz, 
ali ocigledno je razvojni tim hteo da 
prosiri spektar igraca koji ce uzivati 
u ovom naslovu. Kada vec spomi- 
njemo istrazivanja, moramo spo- 
menuti da je igra ostala verna spe- 
cijalnim-prototip jedinicama koje 
maltene same mogu da uniste kom- 
pletnu protivnicku armiju. Da bi one 
ugledale svetlost dana, potrebno je 
utrositi dosta znoja i jos vise resur- 
sa. Ukoliko ste navikli na ekonomiju 
iz prethodnika, slobodno pre starto- 
vanja igre zaboravite i na ta znanja 
jer je nacin koriscenja resursa takode 
promenjen i uproscen. Pre je ekono- 
mija funkcionisala drugacije, igrac je 
mogao da zapocne bilo kakvu proi- 
zvodnju ili istrazivanje ma sa koliko 
resursa raspolagao, ali bi zavrsetak 


iste direktno zavisio od uspesnosti 
prikupljanja resursa. Sada je sve po 
sistemu “plati pa se klati”. 

Supreme Commander 2 nije pretera- 
no zahtevan naslov i sto je najbitnije 
od svega, vrlo je lepo optimizovan. 
Ne treba imati bojazan da cete po- 
smatrati slajdsou kada se na ekranu 
pojavi ogroman broj jedinica, jer ce 
broj frejmova tek za nijansu opasti. 
Doduse, ako ne posedujete high- 
end masinu, necete biti u prilici da 
dozivite pravi ratni spektal, ali igra 
sasvim lepo radi i u nizim rezolucija- 
ma. Interesantno je napomenuti da 
je igru moguce igrati na dva moni- 
tora simultano i to tako sto ce svaki 
monitor funkcionisati nezavisno je- 
dan od drugoga. Primera radi, igrac 
ce mod jednim monitorom stalno 
da posmatra bazu i desavanja oko 
nje, dok ce na drugom posmatrati 
kretanje jedinica i bitke. Ova opcija 
ima ogromnu upotrebnu vrednost, 
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ali cisto sumnjamo da ce neko samo 
zbog ovog naslova kupiti jos jedan 
monitor. 

Glavni adut je definitivno rezim za 
vise igraca. Kada ukrstite maceve sa 
zivim protivnikom, shvatate koliko 
je Supreme Commander 2 zapravo 
kompleksan i zabavan. Svaka od tri 
navedene rase ima svoje prednosti i 


mane koje Al ne moze da iskoristi (ili 
sakrije) na pravi nacin. Dobar igrac 
ce svojom taktikom i snalazljivoscu 
nadomestiti sve nedostatke i naci 
ce jedinu rupu u vasoj odbrani kako 
bi vas pobedio. Kada to uzmemo u 
obzir, mozemo red da je kompletna 
kampanja zapravo tutorijal za ono 
sto nas ceka. 


Fanovima naslova ce neke od pro- 
mena biti rane koje ce tesko zarasti, 
ali ce novopecenim igracima biti da- 
leko lakse da se uhodaju u ceo sistem 
igre. Nase misljenje je da su mogli 
bolje to da odrade i tako da zadrze 
stari smek, no sta je tu je, mozda ce 
buduce zakrpe doneti neke prome- 
ne na staro. Sve u svemu, Supreme 
Commander 2 nije razocarao i defi¬ 



nitivno je ispunio oce 
kivanja. 
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Stari sistem je igru cinio komplikovanom i 
teskom, sto je i bila draz, ali ocigledno je 
razvojni tim hteo da prosiri spektar igraca 
koji ce uzivati u ovom naslovu 
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PS3 verzija staje na 
jedan 50GB BlueRay dok 
je na Xbox-u 360 sve 
kompresovano na 3 DVD 
DL-a 


90 


0*oC) 


Odlicna grafika i prezentacija 

Fantasticne animacije 

✓ Interesantna prica i 
nezaboravni likovi 

Maksimalna linearnost u 2/3 
igre. 

Odstupanje od standarda 
serijala 

Xbox36o verzija ima nesto 
slabiju grafiku 


Da li ieriii nesrecan broj za SquareEnix? 


j^^osle mnogo godina odlaganja, 
■^neocekivane najave na E3 2008 
I da ce najnoviji nastavak legen- 
darne j-rpg serije postati i Xbox36o 
naslov, posle fanboy ratova na In- 
ternetu, obeshrabrujucih opisa iz 
Japana i slicne drame... Final Fanta¬ 
sy XIII je napokon stigao i do nas. 

Kada se radi o nastavku 23 godine 
starog serijala sa 96 miliona proda- 
tih primeraka sirom sveta, jasno je 
da su ocekivanja izrazito velika. Da 
li je SquareEnix u stanju da ih ispuni 
apsolutno svim Final Fantasy fano- 


vima i globalnoj igrackoj populaciji, 
kao nekada? Sigurno ne, a da li to 
znaci da je Final Fantasy XIII losa 
igra? Prosudicete sami... 

Kao i svaki put do sada, novi nasta¬ 
vak donosi kompletno nov svet i po- 
stavku likova, ovoga puta okruzenje 
je futuristicko najslicnije onom iz sed- 
mog ili osmog nastavka. Prica trinae- 
stice se odvija u svetu zvanom Pulse 
u kome postoje Fal'Cie, mehanicki 
entiteti izvan mogucnosti ljudskog 
shvatanja koji zbog svojih mod pred- 
stavljaju neku vrstu bogova ljudima. 


Fal'Cie po svom nahodenju poneka- 
da obeleze odredene ljude sa svojim 
znakom i time ih obavezu da zavrse 
odredeni zadatak za njih tkz. focus. 
Instrukcije za zavrsavanje focusa ni- 
kada nisu jasne vec dolaze kroz vi- 
zije, a onaj ko ne uspe da ih shvati i 
zavrsi svoj zadatak na vreme postaje 
Cie'th, cudoviste najslicnije zombiju 
bez svesti. Oni "srecniji" koji uspeju 
da zavrse svoj focus dobijaju nagra- 
du - pretvaranje u vecni kristal. Takav 
sistem “nagrada“ i kazni cini da sva- 
ko ko dobije focus gleda na to kao na 
neizbezno prokletstvo. 
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Bez obzira na identicne metode koje 
koriste, odredena grupa Fal'Cie-a se 
odvojila od ostalih i pre 1300 godina 
napravila Cocoon (caura), izolovan 
svet u sferi koja lebdi iznad povrsine 
Pulse-a. Unutar Cocoon-a Fal'Cie su 
kreirali idealne uslove za ljudski zi- 
vot koji je izuzetno napredovao za- 
hvaljujuci tehnologiji koju su dobili 
od svojih zastitnika. Bitan dogadaj 
u istoriji Cocoona je rat transgresije 
koji se desio kada su Fal'Cie iz Pulse- 
a napali Cocoon i njegove kreatore. 
lako je Cocoon uspesno odbranjen, 
strah od novih pokusaja invazije 
je ostao. Mnogo generacija kasni- 
je, stanovnici Cocoona iako nikada 
nisu videli Pulse svojim ocima gaje 
neverovatan strah prema istom, 
koji dodatno promovise Sanctum, 
religiozna vlada koja predstavlja je- 
dini kontakt izmedu Fal'Cie bogova i 


WWW.PLAY-ZINE.iCOM 


populacije Cocoona. Svako ko dode 
u bilo kakav kontakt sa bilo cim iz 
Pulse-a momentalno se smatra "za- 
razenim" i uz pomoc PSICOM-a, voj- 
ske koju kontrolise Sanctum, mo¬ 
mentalno izbacuje iz Cocoon-a. 

Prica pocinje na jednom od vozova 
za deportaciju, gde militantna hero- 
ina Lightining uz pomoc Sazh-a us- 
peva da se oslobodi i krene u osvetu 
Fal'Cie-u iz Pulse-a, koji se misterio- 
zno nasao u Cocoon-u i dodelio fo¬ 
cus njenoj sestri. Paralelno prica pra- 
ti i Snowa, verenika njene sestre i 
vodu odmetnicke grupe NORA koja 
pokusava da spreci izbacivanje civi- 
la. Kroz splet dogadaja njih troje ce 
se uz dvoje iritirajuce dece, Vanille i 
Hope, koji su takode bili na putu za 
deportaciju, naci ispred problematic- 
nog Pulse Fal'Cie-a i dobiti zajednicki 


focus, koji izgleda kao unistenje Co¬ 
coon-a. Svako ce pojedinacno imati 
svoje tumacenje i resenje, a ono sto 
ce deliti sa ostalima je status nepri- 
jatelja ljudske rase i konstantan pro- 
gon od strane PSICOM-a. 

Za razliku od proslog nastavka, pri¬ 
ca se ovoga puta daleko vise odvija 
oko likova, koji deluju mnogo realni- 
je i interesantnije od nebitnih aktera 
iz FFXII. Lightning je najlakse opisa- 
ti kao zensku verziju Cloud Strife-a 
(FFVII), bas kao sto je autor likova 
Tetsuya Nomura to i zamislio. Osta- 
li likovi, iako pocinju pricu kao Final 
Fantasy stereotipi, kasnije se razvija- 
ju u poprilicno uverljivije karaktere. 
Tome pomazu dosta prizemljeniji 
dijalozi sa minimalnom kolici- 
nom “anime gluposti“ tipic- 
nih za japanski RPG. Sazh je 
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verovatno najrealniji down to earth 
lik u Final Fantasy igrama do sada, 
ako izuzmemo to da u njegovoj afro 
frizuri zivi chochobo pile... Emo kli- 
nac Hope i anime devojcica Vanille 
su svakako najiritaniji likovi, ali imaju 
opravdanja za svoje ponasanje i ka- 
snije postaju daleko razumljiviji. 

Igra je podeljena u poglavlja; svako 
pokriva kljucni deo price koja se line- 
arno odvija, bez mogucnosti da na 
istu uticete ni na najmanji moguci na- 
cin. Kretanje je slicno onome iz FFXII 
sa kamerom iza ledja koju je mogu- 
ce slobodno okretati, a kao sto cete 
primetiti vec posle par poglavlja, 
mesta za mnogo lutanja nece biti... 
jer vas igra vodi kao kroz tunel na- 
pred do sledece bitne borbe ili ani- 
macije. Random encountera nema, 


FFXII I jedan od najte 
zih nastavaka do 
sada. Mehaniku 
borbe kom- 
plikuje to 
sto kontrolu 
imate isklju- 
civo nad jednim 
likom dok ostatak 
party-a uvek kon- 
trolise Al i to sto 
svaki od likova moze 
da ima vise “profe- 
sija”. Profesije su 
usko povezane sa odre- 
denom ulogom, commando 
za zadavanje jakih melee udaraca, 
ravager za magijski damage, 
sentinel za tanking, 
medic za lecenje i sa¬ 
boteur i synergist za 


Final^Fantas^llJjeu 
razvoiu ios od 2006 


protivnici se vide na mapi, ali prili- 
kom susreta sa njima ulazi se u po- 
seban mod za borbu. Kvazi real-time 
borbe iz FFXII su zamenjene starim 
ATB (Active Time Battle) sistemom 
tj. njegovom novom varijacijom. Svi 
potezi koje radite trose odreden 
deo ATB skale koja se stalno dopu- 
njuje, a moguce je unapred zadati 
niz komandi koje ce se automatski 
izvrsiti kada se ATB skala kompletno 
popuni. Olaksicu cini auto-battle ko- 
manda koja za vas automatski slaze 
idealne sekvence komandi na ATB 
skalu, tako da u pocetku deluje da je 
i besomucno pritiskanje auto-battle 
tastera dovoljno za napredak u igri, 
sto je naravno daleko od istine, jer je 
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dodavanje buffova. Cesto menjanje 
predodredenih kombinacija profe- 
sija za vreme borbe kroz Paradigm 
Shift sistem je osnova svih tezih bor- 
bi u FFXIII, a teske postaju veoma 
brzo posle nekoliko uvodnih poglav- 
Ija kada tek dobijate sve moguc- 
nosti osnovnog sistema. Obic- 
ni protivnici postaju prilicno 
komplikovani, a bossevi i 
eidoloni (summoni) koje je 
potrebno ukrotiti su uvek 
prica za sebe i zahvetaju 
veoma promisljene i brze taktike. Na 
svu srecu smrt ne znaci povratak na 
poslednji save point, kojih ima goto- 
vo na svakom cosku, vec vas igra 
vraca direktno ispred poslednje 
borbe, a nakon svake pobede 
citav party je uvek kompletno 
healovan. Ovakva resenja 


svakako oduzimaju status klasicnog 
hardcore RPG-a, ali kada malo du- 
blje udete u igru bice vam jasno koli- 
ko bi bez takvih olaksica igranje bilo 
nemoguce. 

Klasicnog sakupljanja iskustva i leve- 
lovanja nema, CP poene koje zara- 
dujete u borbama trosicete na una- 
predivanje statistika i ucenje novih 
sposobnosti u Crystarium modu, koji 
podseca na sphere grid iz FFX samo 
uz mnogo vise linearnosti. Izbor se 
svodi na to koju cete profesiju bud- 
ziti vise na kom liku i koje cete neze- 
Ijene statistike preskociti na retkim 
racvanjima puteva u Crystarium-u. 
Novae se dobija iskljucivo od pro- 
daje itema koji padaju sa porazenih 
protivnika, a isti se mogu koristiti i za 
nadogradnju oruzija preko “online” 


Tek oko desetog poglavlja dobija¬ 
te slobodu da sami birate clanove 
party-a, a tek od jedanaestog je 
moguce raditi sporedne questo- 
ve i grindovati, tako da definitiv- 
no treba imati strpljenja, jer kako 
igra odmice tako postaje sve bolja. 
Kako se radi o avanturi za cije je za- 
vrsavanje potrebno minimalno 45 
sati, jasno je da je pocetak veoma 
usporen i lak i da manje strpljivim 
igracima (a i brzopletim autorima 


prodavnica koje se nalaze na save 
point terminalima, posto klasicnih 
prodavaca po gradovima nema ...a 
nema ni gradova. Osim oruzija i par 
acessory predmeta nista drugo nije 
moguce equipovati na likove, sto 
jos vise udaljava FFXIII od uobicaje- 
nih RPG standarda. 


Auto-battle opeija vam omogucava da se skoncentrisete na taktiku 


sazr 


SiY-IN 
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opisa) moze dati potpuno pogres- 
nu sliku o igri. 


Vizuelno FFXIII izgleda veoma im- 
presivno, iako grafika ne deluje kao 
na slikama iz prerioda dok je igra 
razvijana iskljucivo za PlayStation 3 
malo sta se moze zameriti. Sa umet- 
nicke strane sve je na vrhunskom 
nivou na koji smo i navikli od Squ- 
areEnixa, modeli likova su stvarno 
realisticni uz kompletne facijalne 
animacije, sinhronizaciju usana i sve 
ostalo. Okruzenje, iako ponekada 
veoma ograniceno, prepuno je de- 
talja, a u fantasticnim prerenderova- 
nim animacijama necete znati gde 
da gledate, jer cete biti preplavljeni 
vizuelnim raskosom. Xbox36o ver- 
zija radi u nesto nizoj rezoluciji od 
one na PS3, ali se upscaluje na 72op 
odnosno io8op, takode animacije 
su malo jace kompresovane sto na 
boljim HD televizorima uz pristojnu 
razdaljinu i ne deluje kao veliki pro¬ 
blem, ali na monitoru moze izgleda- 
ti primetno gore. 

Sa audio strane izbor je ograni- 
cen na engleske glasove, koji 
nisu losi, ali su kao i uvek 
daleko su od original- 
nih japanskih. 
Zbog FaPCie, 
L’Cie i dru- 


gih slicnih termina koje likovi druga- 
cije izgovaraju, neophodno je drzati 
subtitlove ukljucene. Glavna muzic- 
ka tema je nezaboravna i provla- 
ci se cesto kroz igru, a battle tema 
je mozda cak i najbolja do sada jer 
nema sansi da vam dosadi ni posle 
stotina slusanja. 


Final Fantasy XIII je jedan od onih 
naslova koje cete voleti ili mrzeti, 
u zavisnoti od toga sta ocekujete i 
koliko strpljenja imate. Iako nema 
osobine klasicnog RPG-a pa ni Final 
Fantasy-a, FFXIII je velicanstven 
naslov koji ce vam ispricati in- 
teresantnu pricu, smestenu u 
veoma originalan svet sa ne- 
zaboravnim likovima i veoma 
teskim, ali dinamicnim sistemom 
borbe koji ce vas na nekim regular- 
nim protivnicima namuciti vise nego 


neki sporedni hardcore bossevi u 
starijim Final Fantasy-ima. 

Ostaje nam samo da se pitamo, 
kako bi Final Fantasy XIII izgledao, 
da li bi i koliko bio bolji da nije bilo 
skracivanja, izbacivanja lokacija i 
mnogih drugih kompromisa koji su 
napravljeni da bi igra mogla da se 
uglavi i na Xbox 360. SquareEnix tvr- 
di da DLC sadrzaja nece biti, ali vec 
ima price o eventualnom nastavku 
u vidu XI 11-2 gde bi sav taj izbaceni 
materijal mogao da se iskoristi. Ono 
sto je daleko sigurnije su dve spin¬ 
off igre smestene u svet FFXIII koje 
stizu uskoro ekskluzivno (za sada?) 
na Sony-eve sisteme, Final Fantasy 
XIII Agito na PSP i Final Fantasy XIII 
Versus na PS3. Videcemo da li ce Mi¬ 
crosoft ponovo imati nesto da kaze 
po tom pitanju... 
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Posle zilion DIC-ova, napdkon ekspanzija 
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Najbolji RPG u 2009. je dobio 
dostojni nastavak 

Vladavina Amaranthinom je 
stavljena u vase ruke 

Pregrst novih vestina i 
specijalizacija 

Plitka prica 

Saborci nisu toliko upecatljivi 


N ije trebalo ovako da se zavrsi. 
Izgubili smo mnogo ljudi kod 
Denerima, dobrih ljudi. Zasto 
se prokleti stvorovi nisu povukli 
pod zemlju? Ko god da ih je poslao 
u napad na Vigil Keep je nesto sto 
do sada nije videlo sunce. Nesto 


BioWare je u saradnji sa 


Penny Arcade izbacio 


Dragon Age stripove 


koje mozete procitati na 


ofici elno strani igre 


mnogo gore. Ali ovog puta smo 
spremni. Imamo trupe, imamo zla- 
to. Imamo sredstva. Ferelden nece 
pasti. 

BioWareov Dragon Age svet je u 
startu mnogo obecavao - i nastav- 
Ija da ispunjava nasa iscekivanja. Po¬ 
sle dugog iscekivanja i hranjenja fa- 
nova na kasicicu DLC-ovima momci 
iz BioWarea su zasukali rukave i re- 
zultat je ekspanzija sa dvadeset sati 
kvalitetne zabave. Prica se nadove- 


•V? 


zuje na Origins - Blight je zaustavljen 
i Grey Wardeni su preuzeli kontrolu 
nad provincijom Amaranthine, za- 
plenjenom od pokojnog Arl Howea. 
U ulozi ste novog komandanta Grey 
Wardena u Fereldenu pred kojim je 
izazov zaustavljanja nove, neobjas- 
njive najezde darkspawna. Prvi iz- 
bor pred vama je da li importovati 
lika iz Originsa, ili napraviti novog, u 
kom slucaju pocinjete na 18. nivou. 
Ubaceno je dosta novih vestina od 
kojih su neke dostupne tek na 25. 
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nivou, klase su dobile po dve nove 
specijalizacije, a od profesija tu je 
runecrafting koji funkcionise po 
Diablo sistemu - spajanjem slabijih 
runa dobijaju se jace. Broj runa je 
dupliran, jer se nove rune ugradu- 
ju u oklope i orjentirane su na po- 
vecanje statistika i otpornosti na 
razlicite elemente. Postoji ukupno 
sest pratilaca koje mozete uvrstiti 
u redove Grey Wardena, od kojih je 
samo Ogrehn poznato lice. Sabor- 


ci iz Originsa su i dalje tu, ali cete ih 
sretati u ulozi NPC-jeva. 


nisu ni priblizno upecatljivi kao nji 
hovi prethodnici. 


Jedna od najvecih mana Awakenin- 
ga je slaba prica. Jednostavno vas 
nece uvuci kao sto je Origins radio. 
Centralna tema igre - Grey Warde- 
ni i visoka cena koju placaju je sro- 
zana na nivo apliciranja za posao u 
McDonaldsu. Identican je problem 
i sa vasim saborcima, sa kojima ima 
znacajno manje interakcije i koji 


Pa ipak, progledacemo im kroz pr- 
ste jer je dosta uradeno na borbi: 
Nove vestine povecavaju takticke 
opcije, a same borbe su interesan- 
tnije i bolje osmisljene. Sa znacajni- 
jom pozicijom igracu se otvara vise 
opcija da utice na tok dogadaja u Fe- 
reldenu. Pazljivo birajte, jer ce vase 
odluke imati dalekosezne posle- 
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Dragon Age: Origins - Awakening 


Amaranthine" je pesnicki 


izraz za besmrtni cvet 


koji nikad ne vene 
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dice. Sa druge strane razvoj likova 
vas vise nece kaznjavati za pogres- 
no ulozene poene: U Vigil Keepu 
mozete kupiti Tome of Focus kojim 
cete resetovati sve ulozene poene i 
izgraditi karaktera od nule. Ovo vazi 
i za vase sledbenike, sto vam pruza 
priliku da napravite idealni tim. 

Sa graficke strane Awakening je 
nadmasio prethodnika - lokacije su 
raznovrsnije i bolje osmisljene. Uba- 


cene su nove mogucnosti modifiko- 
vanja izgleda karaktera, poput grba 
na stitu. Zvuk ne zaostaje, ali se ose- 
ca nedostatak novih dobrih muzic- 


Nezvanicm izvori 


najavljuju Dragon Age 2 


za prvi kvartal 2011. 


kih podloga. Jedina prava zamerka 
osim tanke price je pokusaj da u 


Awakeningu postignu sve - postoji 
sijaset sporednih zadataka koje mo¬ 
zete uraditi, ali cesto na kraju nema 
cupa zlata na kraju duge - neke ve- 
like nagrade kojom ce vas trud biti 
nagraden. Ali to nikako ne cini Awa¬ 
kening losom igrom: Interesantna 
borba, solidna prica, izbalansirane 
nove vestine, kao i mnogi detalji na 
koje je razvojni tim obratio paznju 
cini Awakening obaveznim dodat- 
kom za svaku RPG kolekciju. 
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■ Monzolnu verziju ove igre smo 
IK opisivali u decembru prosle 
llgodine (Play! 40), pa cemo 
vas za opsirnije izvestaj ljubazno 
uputiti na taj sjajni broj (pretpo- 
stavljamo da ga svi imate u kolek- 
ciji!). Ovde cemo samo ukratko 
prepricati radnju. Desmond Miles je 
poslednji potomak dugovecne loze 
ubica - Hasasina. Secanja skrivena 



PC verzija AC2 je druga 
Ubisoftova igra koja se 
dici novim DRM-om. 
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Jos impresivnije od konzolne 


verzije. 


Uz igru dolaze oba DLC-a. 


DRM zastita. 


Problemi sa serverima. 




IJmic; 


IK\J\ 'A. ' 
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duboko u njegovom genetskom 
kodu kriju vrlo vazne informacije za 
koje se bore dve frakcije. Kada se 
igrac krece kroz Desmondova seca¬ 
nja, nalazi se u ulozi Ezia Auditorea, 
mladica iz Firence, koji ce vrlo brzo 
saznati da je Hasasin. 


PC verzija igre, koju sada opisuje- 
mo ne donosi neka znacajna po- 
boljsanja u samu igru. Naravno, 
grafika je poboljsana zahvaljuju- 
ci DirectX-u 10, kao i visim rezo- 
lucijama za koje je PC sposoban. 
Kontrole su prilagodene PC verziji 
i podjednako je lako igrati se na 
joypadu, kao i na kombinaciji misa 
i tastature. No, to je sve ocekiva- 
no. Jos jedan nacin na koji su PC 
igraci kompenzovani za nekoliko 
meseci cekanja je to sto su se do- 
daci Battle for Forli i Bonfire of the 
Vanities od samog pocetka nasli 
ukljuceni u igru, a vlasnici Xboxa 
360 i PS3ke su morali da ih nabav- 
Ijaju preko XBL-a i PSN-a. 


Oba ova dodatka su velicine klasic- 
nih Desmondovih secanja, i dolaze 
na 12. i 13. mesto. Ezio ce u njima po- 
novo sresti Makijavelija i Leonarda 
da Vincija, te odluciti sta ce se desiti 
sa Rajskom jabukom. Dodaci su za- 
bavni i zanimljivi, kao i ostatak igre 
i igraci ce sigurno biti zadovoljni sto 
su imali priliku da ih odigraju bez 
dodatnih troskova i downloada. 


leli da uzivaju u Eziovim i Desmondo- 
vim avanturama. Takode, svi oni koji 
kupuju originalne igre se verovatno 
osecaju pomalo uvredeni ovim siste- 
mom M svi ste lopovi dok ne dokazete 
suprotno". 


Ono gde su PC igraci na neki nacin ka- 
znjeni je drakonski sistem zastite koji 
je Ubisoft poceo da koristi. Njihov 
DRM zahteva od igraca da konstat- 
no bude na internetu tokom igre i za 
sada nije razbijen od strane pirata. Sa 
jedne strane, ovaj potez nam je jasan, 
posto piraterija ume da steti proizvo- 
dacima igara. Sa druge strane, ovako 
su osteceni svi oni koji nemaju kon- 
stantan pristup internetu, a koji bi ze- 


Kada se na to dodaju i problemi sa 
serverima, nemogucnost registracije 
i samog igranja, kao i gubljenje sni- 
mljenih pozicija, sto su samo neki od 
problema kojima je igra obilovala u 
prvih par nedelja od izlaska, jasno je 
da je razocarenje publike bilo veliko i 
da Ubisoft nije postigao sve ono sto 
je zeleo kada se na ovaj korak odlu- 
cio. Naprotiv, mnogi smatraju da je 
prodaja isla sporije i losije zbog bojko- 
ta od strane nekih igraca. 


Battle for Forli i 
Bonfire of the Vanities 
su ok dodaci. 


Ipak, Assassin's Creed II je sjajna igra 
koja svojim kvalitetom i igrivoscu za- 
sluzuje da se nade u kolekcijama igra¬ 
ca. Ukoliko vas DRM ne vreda i imate 
stalnu internet konekciju, ova igra 
dobija nasu preporuku. 


COM 
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Platforma: 

PC 

Razvojni tim: 

Ubisoft Montreal 

Izdavac: 

Ubisoft 

Internet adresa: 

www.assassinscreed.com 

Domaci distributer: 

www.extremecc.rs 

Maloprodajna cena: 

3999 dinara. 

Preporucena konfiguracija: 

Dual Core procesor na 
2.4GHz, 3 GB RAM-a, 
GeForce 7900 GTX ili 
Radeon X1900 
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Ekspanzija predstavlja 
malo veci izazov od 
osnovne verzije, 
pogotovo za pocetnike 
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Taman kad su pHi|ji#lMj&sit) vreme odmora,.novi izazov se 




pojavio za odred Blood Ravens 
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K ao sto smo to dosad vec navi- 
kli, razvojni studio Relic svaki 
svoj hit obogati kroz par veo- 
ma kvalitetnih ekspanzija. Tako je 
dosao red i na fantasticnu strategiju 
Warhammer 40000: Dawn of War 
II. lako su svi bili pomalo razocarani 
siromasnim izborom frakcija u mul- 
tiplayer-u (samo 4) kao i moguc- 
noscu igranja kampanje iskljucivo 
sa Space Marines-ima, konkretno 
Blood Ravens odredom, pogoto¬ 
vo posle cinjenice da je prvi deo sa 
svim ekspanzijama omogucavao 
igranje sa cak 9 razlicitih frakcija, 




✓ Nova kampanja sa mogucnoscu 
izbora 


Nova Chaos Marines frakcija 

✓ Dva nova heroja u Last Stand 
rezimu igranja 

Kampanja je mozda malo 
kratka 

Problem sa snimanjem pozicije 

Neki od glavnih neprijatelja 
zahtevaju isuvise 
mikromenadzmenta 


Dawn of War II svojim odlicnim ga- 
meplay-om osvojio mnoge igrace. 
Mogucnost unapredivanja opre- 
me i karakteristika heroja je samo 
jedan od segmenata koji se sma- 
tra potpunim uspehom u ovoj igri. 
Godinu dana kasnije pred nama je i 
prva ekspanzija koja u pricu uvodi 
nove aktere, Chaos Marines-e. Sin- 

Za kompletan izbor 
frakcija u multiplayeru 
morate posedovati i 
osnovnu verziju 


gle player kampanja vas ponovo 
stavlja u ulogu vode Blood Ravens- 
a odreda koji se nije jos ni odmorio 
od prethodnih borbi a pred njima je 
vec novi izazov. Pojavljivanje nove 
planete iz Warp-a polako pocinje da 
utice na korupciju u redovima sila 
dobra, a ta korupcija nece zaobici 
ni vas i vas odred. A tu je i ozlogla- 
seni odred Chaos Marines-a, Black 
Legion. Tokom kampanje mozete 
na osnovu svojih odluka da prihva- 
tite mod Haosa i da polako prelazi- 
te na stranu sila zla. U tom slucaju 
otkljucace vam se neke nove spe- 


0* 
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PlatforrQa* 

^PC 


iRazvojni tim: 

m Relic 


Izdavac: 

1 THQ 


Internet adresa: 

www.dawnofwar2.com 

Maloprodajna cena: 

Oko 25 evra. 

Preporucena konfiguracija: 

CPU 3.2 GHz, 1 GB RAM, 
nVidia Geforce 6600GT/ATI 
Radeon X1600 sa 128MB 


WWW.PLAY-ZINEXOM 


« 61 » 


# 44 1 APhlL 2010 . 
































ZATVORI m 
SAPRZAJS 
ZOOM ^ 


Warhammer 40000: Dawn of War II - Chaos Rising 


cijalne vestine i oprema koju inace Kampanja moze da se zavrsi za ne- 
ne mozete koristiti ako ostanete kih 10-tak sati, mada je i to dovoljno 
lojalni Imperatoru. Isto tako po- da vasi heroji dodu do 30-tog nivoa, 
stoji i posebna oprema koju mogu a s obzirom na izbore koji se nude, 
da koriste samo najverniji Impera- kampanju mozete zavrsitinarazlicite 
torovi ratnici sto znaci da ako ste nacine. Pored toga tu su i visestruki 
dozvolili da korupcija zahvati vase sporedni zadaci na koje cete nailaziti 
redove, mozete zaboraviti na nju. u toku kampanje i cije ispunjavanje 

nije neophodno ali vam moze biti od 
Sama kampanja se drzi dobitne pomoci. Prateca prica u kampanji je 
kombinacije a to znaci da je akcenat veoma dobra, a glasovi glavnih akte- 
bacen na samu akciju. Nema gublje- ra su na zavidnom nivou. 
nja vremena sa izgradnjom baze, 

sakupljanjem resursa i treniranjem Ipak glavni adut ove igre je svaka- 
jedinica, vec na pocetku birate koje ko fantasticni multiplayer koji je 
cete odrede voditi u misiju i na njih svojom atmosferom nabijenom 
morate da se oslonite do kraja misije. adrenalinom i brzim izvodenjem 
Odrede vodesada vec poznati heroji okupio veliki broj fanova. lako je 
iz osnovne verzije igre Dawn of War Chaos Rising nezavisna ekspanzija, 
II s tim da se u igri pojavljuje i jedan ipak vam je neophodna osnovna 
novi heroj, Jonah Orion, koji je Libra- verzija ako zelite da birate neku od 
rian. Ovaj heroj je svakako dobrodo- preostale cetiri frakcije (Space Ma- 
sao pogotovo sto poseduje mod za rines, Eldars, Orks, Tyranids). Spe- 
lecenje saveznickih jedinica, mada cificnosti koje su vezane za Chaos 
ako sa opredelite modi Chaos-a, on frakciju je mogucnost da sami bi- 
moze da zameni mogucnost lecenja rate koja jedinica ce se prikloniti 
sa mocnim ofanzivnim magijama. kom Bozanstvu Haosaarazlikajeu 


Isti princip vazi i za heroje 
u Last Stand rezimu 
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prednostima koja Bozanstva nude. 
Primera radi ako Havocs-e (Chaos 
verzija Devastator odreda) priklo- 
nite Tzeentch-u dobice bonus na 
brzinu rafala cime im se pojacava 
i ubojita moc, dok Predator tenk 
posvecen Nurgle-u ima osetno vise 
energije naustrb brzine. Takode i 
svaki od ponudena tri heroja je po¬ 
svecen jednom od Bozanstava sto 
mu daje specijalne bonuse i moguc- 
nost da gradi hramove posvecene 
njima. Na primer, Chaos Lord je ori- 
jentisan na borbu prsa u prsa i sa- 
mim tim je logicno da je prikljonjen 
Khorne-u ciji hramovi sa vremena 
na vreme stvaraju mocne demone 
koji ce se boriti na vasoj strani dok 
je sa druge strane Plague Champi¬ 
on prilicno defanzivan i hramovi 


posveceni njegovom Bozanstvu 
Nurgle imaju sposobnost da lece i 
ojacavaju vase jedinice. Multiplayer 
rezim koji se pojavio pre nekih par 
meseci, Last Stand, je takode prosi¬ 
ren sa dva nova heroja, Hive Tyrant 
i Chaos Sorcerer. Naravno ako zeli- 
te da igrate sa nekim od prethodna 
tri heroja morate imati instaliranu 
i osnovnu verziju. Ono sto je bitno 
napomenuti da dva nova heroja 
unose neophodnu svezinu u ovaj 
rezim igranja koji je i dalje ograni- 
cen na jednu mapu. 

Chaos Rising je obavezna lektira za 
sve igrace koji su igrali i kojima se 
svideo Dawn of War II. Sve pozitivni 
elementi su zadrzani, Chaos Mari¬ 
nes frakcija je veoma dobro uklo- 


pljena u celu postavku i unapreduje 
multiplayer iskustvo, prateca prica 
u kampanji je veoma dobra sa par 
iznenadenja a grafika i zvucni efekti 
su i dalje na zavidnom nivou. Ipak bit¬ 
no je napomenuti da je Chaos Rising 
namenjen veteranima jer igra vec 
od samog starta ide prilicno ubrza- 
no i taj tempo ce se odrzati do kraja 
kampanje, sto ce novajlijama u ovom 
serijalu praviti prilicne probleme (po- 
gotovo kad su u pitanju bitke sa glav- 
nim neprijateljima na kraju nivoa). 
U svakom slucaju, ako ste novajlija, 
topla preporuka je da prvo odigrate 
Dawn of War II pa tek onda Chaos 
Rising, sigurno necete zazaliti jer je 
rec o veoma kvalitetnom serijalu real 
time strategija. 
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✓ Smena godisnjih doba i uticaj 
vremenskih uslova 

Unapreden graficki engine 

✓ Vise multiplayer mogucnosti 
(skirmish, kampanja...) 

Al i dalje nije bas na zavidnom 
nivou 

Samo 4 frakcije u 
velikojkampanji 

Sitniji bagovi 


obzirom da je poslednja igra 
iz Total War serijala bila sme- 
stena u 18-ti vek, skoro je bilo 
logicno za ocekivati da ce prva ek- 
spanzija da obraduje osvajanja naj- 
veceg vojskovode tog vremena, 
Napoleona Bonaparte. Kao sto je 
to i dosad bila praksa kod razvoj- 
nog studija Creative Assembly, ek- 
spanzije za Total War igre nisu samo 
skup novih mapa i jedinica vec se 
radi o ekspanzijama koje donose 
veliki broj inovacija i poboljsanja u 
odnosu na osnovnu verziju. Vodeci 
se veoma dobrim kritikama koje je 


dobila mini kampanja Road to In¬ 
dependence, osnovna kampanja 
u ovoj ekspanziji je napravljena u 
tom stilu. Na vama je da se suocite 
sa izazovima na koje je Napoleon 
nailazio i to u tri odvojene kampa- 
nje (cetiri ako racunate i tutorijal) 
od kojih se svaka odvija u drugom 
vremenskom razdoblju i na razlici- 
tim lokacijama. Prva kampanja vas 


lako je engine poboljsan. 


igra nije zahtevnna do 


itaniu hardvera 
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Platforma: 

PC 

Razvojni tim: 

CrgatW e Assembly 








vodi na sever Italije (1796-1797), 
druga u Egipat (1798-1800) a treca 
je sukob sa jakim evropskim silama 
(Austija, Prusija, Velika Britanija i 
Rusija) u Evropi (1805-1812). Svaka 
od ovih kampanja je linearna ali to 
ne znaci da nisu zanimljive, jer su 
pred vas postavljeni samo neop- 
hodni ciljevi koji ustvari predstav- 
Ijaju neku vrstu smernica za dalji ra- 
zvoj strategije. Ipak to ne znaci da 
vam igra ne omogucava slobodu, 
jer pored glavnih zadataka imate 
i dovoljno sporednih koji vam kao 
nagradu mogu ponuditi odrede- 
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Mini kampanje sa 
Napoleonom se 


zavrsavaju sa bitkom 


kod Vaterloa 


Generali su sada veoma bitan faktor u vasim 
armijama tako da obratite paznju na njih 


Exponent r; 
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Napoleon: Total War 


Poboljsam graficki engine 
cini borbe mnogo realnijim 




ne jedinice, tehnologije pa cak i 
saveze sa nekom od manjih drza- 
vica, a na vama je da odlucite da li 
cete odvojiti vreme za ove misije ili 
cete se fokusirati samo na glavne 
zadatke. Prva veca izmena u ovim 
mini kampanjama je sistem grade- 
vina. U glavnim gradovima, s obzi- 
rom na ogranicen broj gradevina, 
u svakom momentu mozete jedan 
tip gradevine zameniti drugim uz 
manju noveanu nadoknadu (npr. 
Barake sa Operom i slicno). Ovo je 
veoma prakticno resenje jer moze¬ 
te brze resavati situaeije na vasim 
teritorijama. Pored toga ubacene 
su i nove gradevine na samoj teri- 
toriji, od kojih je mozda najkorisni- 
je skladiste za snabdevanje. Sve 
jedinice se sada automatski ob- 
navljaju a brzina zavisi od teritorije 
na kojoj se nalazite i generala koji 


vodi vasu armiju. Naravno ako na 
teritoriji imate izgradeno skladi¬ 
ste, obnova jedinice ce biti znatno 
ubrzana. Postoji sansa da na teri¬ 
torijama koji imaju izrazito lose kli- 
matske uslove pocnete da gubite 
vojnike (npr. teritorije u Rusiji za 
vreme zime, teritorije duboko u 
pustinjama Egipta gde su izuzetno 
visoke temperature...). Kad smo 
vec spomenuli godisnje doba, ovo 
je jos jedna novina. U igru je uve- 
dena smena godisnjih doba kao i 
vremenske (ne)prilike i ovi faktori 
mogu drasticno da uticu na vasu 
vojsku kako na globalnoj mapi tako 
i u samim bitkama. Logicno je da 
vatreno oruzje ima vece sanse da 
zakaze na niskim temperaturama 
ili na kisi. Generali su takode dozi- 
veli poboljsanje, tako da su sada 
mnogo vaznije figure u celoj prici, 
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Ovakav haos na bojnom polju je 
veoma cesta stvar u Total War igrama 


/ 


no da se odrazi na ishod bitke. Sre- 
ca pa sam Napoleon ne moze da 
pogine, vec se uvek vraca u presto- 
nicu, tako da se ne morate plasiti 
preuranjenog zavrsetka kampanje 
samo zato sto niste dovoljno obra- 
tili paznju na njega u borbi. Pored 
pasivnih osobina generali sada 
imaju i specijalne aktivne osobine 
koje se mogu aktivirati u borbi, 
kao sto je poboljsanje precizno- 
sti odredene jedinice ili podizanje 
morala celokupnoj armiji. Medu 
generalima cete primetiti i mnoge 
poznate istorijske licnosti sto do- 
prinosi realizmu same kampanje. 
Interesatno je da generali dobijaju 
nove osobine u zavisnosti kako ih 
koristite u borbi, sto moze znat- 
no da utice na vas uspeh u daljem 
toku kampanje. Grafika u borbama 
je takode unapredena pa sada sve 
deluju mnogo realnije, a sam engi¬ 
ne nije dodatno opterecen. Pored 
mini kampanja postoji i jedna veca 
kampanja u kojoj mozete voditi 
Britaniju, Austriju, Prusiju i Rusiju u 
borbi protiv Napoleona i ova kam¬ 
panja vise lici na osnovnu kampa- 
nju iz igre Empire: Total War. Ljubi- 
telji multiplayer-a ce se obradovati 
jer Napoleon donosi dugo isceki- 
vanu mogucnost igranja kampanje 


u multiplayer-u. Sada moze igrati 
kampanju sa prijateljima koji vam 
mogu biti saveznici ali i neprijate- 
Iji. lako je ovo mac sa dve ostrice 
jer u kasnijim fazama igranja po¬ 
stoji sansa da se nacekate dok ne 
dode red na vas potez, ipak igranje 
protiv zivog protivnika predstavlja 
veci izazov nego igranje protiv 
cunara. Na to treba dodati i cinje- 
nicu da sam Al nije pretrpeo neke 
drasticne izmene tako da i dalje 
ne moze da se pohvali svojim bri- 
lijantnim potezima. Novina je i mo¬ 
gucnost da u odredenim bitkama 
u single player kampanji dozvolite 
da se drugi igrac ukljuci na stranu 
protivnika cime borba postaje za- 
nimljivija. 


Napoleon ne moze da 


ogine, vec se uvek 


vraca u glavm grad 


Sve u svemu ekspanzija za odlicnu 
strategiju Empire: Total War dono¬ 
si pregrst novina i obogacuje do- 
bitnu kombinaciju na vise razlicitih 
polja. Pored toga igra prati osvaja- 
nja jednog od najpoznatijih vojsko- 
voda tako da je ovo igra koju ne bi- 
ste smeli da propustite pogotovo 
ako ste fan Total War serijala. 
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emlja Cuda vas ocekuje! 


Platforma: 

PC, Wii 


Razvojni tim: 

Etranges Libellules 


Deo lokacija videnih 


u filmu nije 
predstavljen u igri 


Izdavac: 

Disney Interactive 
Studios 


K ada vam kazemo da je Alice vodi Alisu u Zemlju Cuda, jer je ona 

in Wonderland raden po isto- jedina koja moze da je spase od 

imenom filmu Tima Burtona, terora Crvene Kraljice i vrati vlast u 
kao i da po ceni spada u budzetske ruke Bele Kraljice. 
naslove, jer se prodaje za svega 20 

evra, pitacete se zasto da uopste Ipak, u igri nece voditi nju, vec po- 

gubite vreme na citanje ostatka menutog Belog Zeca, Puhala, Mar- 

teksta. Medutim, nekim cudom, tovskog Zeca, Ludog Sesirdziju i 

ovo ostvarenje je ispalo mnogo Macka Kezala, koji ce je cuvati od 

bolje nego sto je to bilo ko mogao kraljicine armije i pomoci joj da po- 

da ocekuje. bedi zmaja Jabberwocky-ja. Osim 

razlicitih borbenih sposobnosti, svi 
Prica pocinje 10 godina nakon do- junaci osim Puhala imaju i specijal- 

gadaja opisanih u knjizi Lewisa ne moci koje se primarno koriste 

Carrolla. Beli Zee jos jednom do- za resavanje zagonetki. Beli Zee 


moze da zaustavi vreme, psihoticni 
Martovski Zee da pomera predme- 
te pomocu telekineze, Kezalo da 
cini vidljive predmete nevidljivim (i 
obrnuto), dok najvece odusevlje- 
nje izaziva Ludi Sesirdzija i njegovo 
forsiranje perspektive. Ono podra- 
zumeva da sa tacno odredene lo- 
kaeije treba da spojite objekte koji 
se nalaze u pozadini i ispred vas 
u jednu celinu, sto izgleda zaista 
fantasticno. Vecinu vremena na 
nivoima upravo cete provesti re- 
savajuci jednostavne probleme, a 
nije lose i da sakupljate Nemoguce 


Internet adresa: 

http://bit.ly/c2ycDY 


Kvalitetna grafika i dizajn nivoa 

✓ Specijalne modi glavnih junaka 
su vrlo interesantne 

Podrska za dva igraca 

Xbox 360 kompatibilan 
dzojped je prakticno 
neophodan 

Nedostatak izazova zbog 
nemoguenosti pogibije 

Kamera cesto ume da zasmeta 
i moze da se zaglavi 


Domaci distributer: 

www.extremecc.rs 


Maloprodajna cena: 

1999 dinara 


Preporucena konfiguraeija: 

Pentium 4 2 Ghz, 
GeForce 5900/Ati 
Radeon 9500,512 MB RAM 
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Alice in Wonderland 


u- 
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Ideje (Impossible Ideas), koje slu- 
ze kao moneta za unapredivanje 
sposobnosti likova. Igra podstice 
istrazivanje lokacija time sto je na 
njima rasut skriveni sadrzaj, pa ako 
se bas ne odlucite na speedrun, za 
prelazenje ce vam trebati solidnih 
6-7 casova. 

S obzirom da protagoniste mo- 
zete rotirati u svakom trenutku, 
gejmplej uspeva da ostane svez i 
posle duzeg igranja. Iskreni da bu- 
demo, osecaj dosade se jedino jav- 
Ija tokom borbenih sekvenci. lako 
su u pocetku okrsaji sa kraljicinim 
kartama interesantni, makarzbog 
toga sto pomalo vuku inspiraciju 
od God of War serijala, pred kraj 
igre postaju vrlo naporni, iako uop- 
ste nisu teski. S obzirom da imate 
neogranicen broj zivota, odnosno 
da se nakon pogibije trenutno 
vracate u akciju, izazov prakticno 
ne postoji. Sa druge strane, obra- 


cuni sa tri glavna protivnika su da- 
leko uzbudljiviji, narocito ukoliko 
igrate u dvoje. Kooperativni mod 
je jos jedno prijatno iznenadenje i 
dodatni plus, bez obzira sto pro- 
bleme sa pozicioniranjem kame- 
re cini jos vidljivijim. Nazalost, PC 
igraci koji ce zaista moci da uzivaju 
u ovoj opciji su zaista retki - Alice 
je primarno dizajnirana za Xbox 
360 kompatibilne kontrolere koji 
su vrlo retki kod nas, a igranje pre- 
ko tastature je uzasno naporno, 
delom i zbog toga sto mis uopste 
nije podrzan! Sa druge strane, Wii 
verzija funkcionise sasvim solidno, 
mada je upotreba motion sensor- 
a priilcno ogranicena. 

lako PC izdanje koristi Wii-jev gra- 
ficki engine, to ne znaci da igra 
izgleda lose. Naprotiv, sa stanovi- 
sta dizajna, lokacije izgledaju zai¬ 
sta sjajno,narocito one raskosnije, 
poput dvorca Crvene ili Bele Kra- 


Muziku za igruje 
komponovao Richard 
Jacques, koji je ra dio isti 
posao za potrebe Mass 
Effecta i brojnih SegTT 
* igara 




| APSIL 2010. 



































Ijice. Zajednicko za sve njih je da 
imaju psihodelicni karakter, koji 
predstavlja jedan od pokazatelja 
da ovo nije ostvarenje namenjeno 
iskljucivo deci (ako vec kopanje 
ociju jednom od protivnika nije 
dovoljno). Kvalitet animacije je 
vrlo impresivan, narocito ukoliko 
imate racunar sposoban za kon- 
stantnih 60 frejmova u sekundi. 
S obzirom da igra nije uopste za- 
htevna, za to vam nece biti potre- 
ban preterano jak hardver. Nesto 
slabije teksture i specijalni efekti 
pomalo kvare utisak, ali je i pored 
toga, Alice in Wonderland vrlo pri- 
jatan za oko. Zvucnoj podlozi je 


takode posvecena duzna paznja 
- muzicke teme su za pohvalu, 
kao i to da su Johnny Depp i drugi 
glumci pozajmili sopstvene glaso- 
ve, koji zvuce vrlo ubedljivo i du- 
hovito. 

Alice in Wonderland ce sigurno 
ostati jedno od najprijatnijih izne- 
nadenja ove godine, i predstavlja 
naslov koji Ijubitelji zanra ne bi 
smeli da propuste. Nedostatakre- 
alnog izazova uspesno nadokna- 
duju vizuelna komponenta, odli- 
can zvuk ali i uvrnuta atmosfera 
koja vas ne moze ostaviti ravno- 
dusnim. 




% 


Alisa na malom ekranu 

Osim istog naziva, izdanje igre za 
Nintendo DS nema velike slicnosti 
sa drugim verzijama, sto s obzirom 
na specificnosti i ogranicenja ove 
platforme, svakako predstavlja 
dobm ideju. Izvodenje i ovde pred¬ 
stavlja kombinaciju resavanja jed- 
nostavnih zagonetki i povremene 
borbe, s tim sto je izbor likova koje 
mozete da vodite nesto drugaciji. 
Dzepnu Alisu krasi i minimalisticka, 
ali opet privlacna graficka podloga, 
kao i izvodenje u jednoj ravni, a naj- 
vecu manu i ovde predstavlja nedo- 
statak pravog izazova. Ipak, necete 
pogresiti ako nabavite i ovu verziju. 
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P irati i avanturisticke igre su pri- 
rodna kombinacija, kao Nemci 
i kobasice, Mirko i Slavko, ili 
fudbal i pivo. Pre nego sto se za- 
pitate zasto nema mnogo igara sa 
slicnom tematikom, odmah cemo 
razresiti misteriju - zbog serijala 
Monkey Island; tezina ovih kul- 
tnih igara je uspesno odvracala ra- 
zvojne timove od slicnih pokusaja, 
ukoliko izuzmemo retke pokusaje 


poput neuspesnog Jack Keane-a. 
Pred nama je Ghost pirates of Voo- 
ju Island, druga igra Autumn Moon 
Entertainment-a, ekipe koja je ve- 
rovatno poznatija po tome sto je 
sacinjava bivsa postava slavnog Lu- 
casArts-a, nego po svojim igrama 
(istini za volju, A vampyre story je 
daleko od loseg naslova, ali mora- 
mo red da smo vise ocekivali od 
tima sa tako velikim iskustvom). 


Stariji igraci, ali i oni koji su skoro 
uplovili u avanturisticke vode Ka- 
ripskog mora zahvaljujuci epizoda- 
ma serijala Tales of Monkey Island, 
ce se od prvog momenta Ghost 
pirates-a osecati kao kod kuce u 
karikiranoj gusarskoj ikonografiji 
naslova. Kroz igru cete voditi tri ra- 
zlicita karaktera koji su igrom prili- 
ka postali zrtve zavere vudu vesti- 
ce - mrzovoljnog vudu svestenika 


Vukasin Stijoyic 


Ukoliko se zaelavite 


konsultujete druga dva 


mm 


Poznato okruzenje 


Izuzetno kratko 


Procesor na TO Gl 
RAM, graficka 


Na momente nelogicno 


Neduhovito 



















































Ghost pirates of Vooju Island 


Papa Doka, otresitu kapetanicu 
Dzejn Sterling i bucmastog kuvara 
Blu Belija (Blue Belly). Sama prica 
naslova je potpuno trivijalna, sto 
nije minus, uzimajuci u obzir neve¬ 
like ambicije scenarija, ali ozbiljne 
primedbe se mogu uputiti struktu- 
ri naracije i motivaciji karaktera u 
pojedinim momentima, zbog cega 
cete imati problema na planu izvo- 
denja. Naime, u prvom delu igre, 
nije uvek kristalno jasno sta treba 
uraditi sledece, pa cete se ponekad 
vrteti okolo bez jasne predstave sta 
vam je dalje ciniti. Sloboda u izbor 
karaktera nije ogranicena, sto je 
posledica ciste linearnosti i odvoje- 
nosti problema sa kojim se suocaju 
likovi, tako da u svakom momentu 
mozete preuzeti kontrolu nad bilo 


kojim od glavnih protagonista igre. 

Problemi u igri su cisto inventarske 
prirode, sto samo po sebi ne pred- 
stavlja minus. Stavise, zbog scena¬ 
rija, veliki igre prelazite kao duhovi, 
pa se do klasicnih dijaloga dolazi 
tek u drugom delu naslova. Naza- 
lost, postoje dva velika problema 
zbog kojih ce vam napredovanje u 
igri biti znatno otezano. Prvi je rela- 
tivna nelogicnost odredenih zago- 
netki, tako da cete dosta vremena 
provoditi u zamornim pokusajima 
“probaj sve sa svime, pa sta pro- 
de”. Cak su se u jednom momentu 
autori nasalili sami sa sobom, kroz 
komentar Blu Belija “pokupicu ovaj 
predmet, sta god on bio”. Bitno je 
napomenuti da su odredene radnje 


Posto spanac, komsijka? 
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moguce tek po dobijanju pomoci 
od druga dva karaktera (prebaciva- 
njem predmeta na njihove avatare 
u inventaru). Drugo diskutabilno 
resenje je izrazita skriptovanost 
napredovanja, pa cete odredene 
radnje morati da izvrsavate tacno 
odredenim redosledom, iako za to 
ne postoji uporiste u logici. Desilo 
nam se u par navrata da igra odbi- 
je akciju koja se kasnije ispostavila 
kao ispravna, samo zbog toga sto 
je prethodno bilo potrebno uraditi 
nesto drugo. 

Igra je zaista kratka, i to je njena naj- 
veca mana. Uprkos vestacki izazva- 
noj tezini, deo koji nam se u pocetku 
ucinio kao prolog, uvod u desavanja, 
cini skoro 50 posto igre. Ukoliko bi- 





















ste odlucili da drugi put prodete igru 
(mada za to ne postoji nijedan ra- 
zlog), ne bi vam trebalo vise od dva 
sata. Takode, ne mozemo a da ne 
prigovorimo isforsiranom humoru 
naslova. Nazalost, uocavamo ten- 
denciju koja se provlaci kroz vecinu 
savremenih avanturistickih igara, a 
to je besmisleni, pretenciozni i za- 
morni pokusaj da svaka sekunda 
izvodenja bude smesna. To, narav- 
no, nije moguce, pa je krajnji rezultat 
kontraproduktivan. Klasici zanra u 
odnosu na ovakve naslove su, da na- 
pravimo filmsku paralelu, kao sofisti- 
cirani humor Crne Guje u odnosu na 
prizemno i preduvano budalasenje 
Beni Hila. 

Kombinacija 3D likova i prelepo 
crtanih pozadina (za koje je zaslu- 
zan Bil Tiler, glavni dizajner treceg 


nastavka Monkey Island serijala) 
su se pokazali kao dobitna kom¬ 
binacija, sa vizuelnog stanovista. 
Nazalost, pomalo krzava anima- 
cija likova i fiksirane rezolucije od 
1024x768, odnosno 1280x800 za 
siroke ekrane dosta kvare dozivljaj 
zbog izrazite pikselizacije na vecim 
monitorima. Glasovna gluma i rezi- 
ja variraju od odlicne do katastro- 
falne, i moze se red da su u skladu 
sa napornim humorom igre. Muzi- 
ka je sa druge strane odlicna. 

Iz nase perspektive, drvenih nogu, 
papagaja, ruma i Karipskog arhipela- 
ga nikad dosta, tako da cemo pre- 
poruciti igru, i pored izrazenih mana 
nekih aspekata naslova. Ako nista 
drugo, prekraticete vreme cekaju- 
ci na rimejk drugog dela Monkey 
Island-a, koji nam stize ovog leta. 
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Platforma: 

Xbox360, PC, Playstation 3, 

Wii, NDS 



Raznovrsnost likova 


Dizajn staza 


Autenticna SEGA atmosfera 

Verzije na konzolama imaju 
nestabilan framerate 

Nedostatak online moda u PC 
verziji 

Kompletna mehanika igre je 
precrtana iz Mario Karta 


N everovatno zabavni Mario Kart 
serijal je jos od vremena Super 
Nintendo-a sluzio kao inspira- 
cija mnogim drugim izdavacima koji 
su svoje maskote stavljali za volane 
kartinga ili drugih vozila u pokusa- 
ju da ponove magiju Nintendovog 
hita, uglavnom neuspesno. Ukoliko 
izuzmemo Diddy Kong Racing (Nin¬ 
tendo 64) i Crash Team Racing (PSX) 
malo koja “karting igra“ je prisla i 
blizu Mario Kartu po pitanju opsteg 
kvaliteta, do sada. Iz SEGE nam do- 
lazi dostojan konkurent najnovijem 
Mario Kartu u vidu Sonic & Sega All- 


Stars Racinga, karting naslova u koji 
je za razliku od ostalih jeftinih kopija 
ulozeno daleko vise truda. Ono sto 
je najbolje od svega je da se ne radi o 
Wii ekskluzivi vec o izdanju u kojem 
ce mod da uzivaju i vlasnici pa skoro 
svih ostalih igrackih sistema ukljucu- 
juci i PC na kome ovakav naslov nije 
viden jako dugo. 


NaWiHjjemogucevoziti 
sav/asimMii^radoki^ 
)(box360verzijimoguce 
I ubaciti vases avatara I 


Osnovna ideja Mario Karta je bukval- 
no prekopirana, s' tim sto postavu 
trkaca ovoga puta cine likovi iz Sonic 
igara ali i zvezde SEGA hitova iz svih 
mogucih perioda ove slavne kom- 
panije. Tako da pored Sonica, Tailsa 
i standardne ekipe iz Segine glavne 
fransize tu su i legendarni likovi kao 
sto su Alex Kidd, Jacky Bryant i Akira 
Yuki iz Virtual Fightera, kao i mnogi 
protagonisti Seginih Dreamcast hi¬ 
tova, Beat iz Jet Set Radio, Ulala iz 
Space Channel 5, Ryo Hazuki iz She- 
nmue i par drugih. Svi likovi imaju 
svoja specificna vozila koja se done- 


Razvojni tim: 

Sumo Digital 

Izdavac: 

SEGA 

Internet adresa: 

www.sega.com/sonicracing 

Maloprodajna cena: 

Oko 30 evra 

Preporucena konfiguracija: 

Procesor na 2.4Ghz, 1.5GB 
RAM, GeForce 8800. 
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kle razlikuju u performansama, dok 
prava razlika lezi u njihovim specijal- 
nim potezima. lako likova ima preko 
20 samo par ucesnika je dostupno 
odmah na pocetku dok je ostale po- 
trebno otkljucati. Staza ima oko 24 
i zasnovane su na svetovima iz sest 
SEGA igara: Sonic Heroes, Billy Hat¬ 
cher, Super Monkey Ball, Samba De 
Amigo, Jet Set Radio i The House of 
the Dead. Svaki svet ima nekoliko 
razlicitih staza koje nisu samo vari- 
jacije na istu temu vec prica za sebe 
sa drugacijim okruzenjem i atmosfe- 
rom. 

Dok kruzite stazom, kao i u svakom 
drugom karting raceru sakupljacete 
power up predmete koje cete koristiti 
za vreme trke da bi sabotirali protiv- 
nike. Kompjuterski igraci nisu nimalo 
naivni, A.I ce cesto koristiti precice 
kao i spomenute predmete za ome- 


tanje na vama, obavezno kad izbije- 
te na prvu poziciju mozete ocekivati 
makar jedan, bas kao i u Mario Kartu. 
Specijalni potezi tzv. “All-Star moves” 
se koriste samo ukoliko ste pri kraju 
kolone za vracanje na bolju poziciju, 
uz unikatni efekat koji zavisi od lika do 
lika. Kombinacija svega toga cini trke 
veoma haoticnim, ponekada stva- 
ri postaju cak i frustrirajuce ali kada 
shvatite da su sreca i pravilan tajming 
koriscenja poweupova daleko vazniji 
od vestine voznje i da se do prvih me- 
sta ne dolazi toliko tesko, sve postaje 
daleko zabavnije. Pored trka sa kom- 
pjuterskim protivnicima, moguce je i u 
lokalu igrati u split screen modu sa do 
cetiri igraca, ova lepa opcija koju odav- 
no nismo videli podize zabavu na da¬ 
leko visi nivo. Online mod takode nije 
los nacin za pronalazenje zivih protiv- 
nika ali nazalost iz nepoznatih razloga 
nedostaje u PC verziji. 
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Slicno Mario Kartu Wii, drift se i ovde 
nagraduje kratkim boostom 
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I Sonic & Sega All-Stars Racing 





Ekskluzivno u Xbox360 
verziji igre tu su Banjo 
i Kazooie iz istoimene 
RARE fransize kao^ 
jedini likovi izvarfj 
SEGA univerzuma.1 












Sonic-ove staze zasnovane su na 
nivoima iz Sonic Heroes 
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Osim sampionata, time triala i multi- 
playera jos jedan od nacina za saku- 
pljanje Sega Miles-a, valute u igri, je 
mission mod koji se sastoji od razli- 
citih ciljeva sa predodredenim kom- 
binacijama likova i staza. Sega Miles 
odnosno “sega dolari” se trose na 
otkljucavanje novih likova, staza i 
dodatne muzike, cega ima sasvim 
dovoljno da vas natera da se vraca- 
te igri duze vreme samo iz tog razlo- 

ga- 


Grafika je jednostavna ali prijatna za 
oko, a dizajn staza i detaljnost likova 
su svakako iznad proseka kada su 
ovakve igre u pitanju. Kako je Sonic 
& Sega All-Stars Racing raden pre- 
vashodno za next-gen sisteme HD 
grafika na Xbox-u 360, PS3 i PC-u 
izgleda daleko bolje od Wii-ovog SD- 
a. PC verzija svakako stoji najbolje 
po tom pitanju zbog stabilne 6ofps 
animacije na prosecnim konfigura- 
cijama, dok verzije na konzolama 
imaju nejasno ogranicenje na 30fps- 


SEGA je sa ovim naslovom dokaza- 
la da moze da konkurise Nintendo- 
u kada se potrudi pa cak i kada je 
otvoren plagijatizam u pitanju. lako 
Sonic & Sega All-Stars Racing nece 
skinuti Mario Kart Wii sa trona, sva¬ 
kako predstavlja alternativu poseb- 
no ukoliko nemate Nintendo Wii a 
zelite da igrate nesto veoma slicno. 
Sa druge strane, starim SEGA no- 
stalgicarima kao i novim fanovima 
ce svakako izmamiti osmeh cinje- 
nica da SEGA ne odustaje od nekih 
svojih likova i fransiza, samo kada bi 
se tako potrudili oko nastavaka ne¬ 
kih legendarnih igara... 


a. Jedina “mana” PC porta je sto 
pored tastature podrzava iskljucivo 
Xbox36o kontroler. Zvukovi i glaso- 
vi protagonista su preneti iz starijih 
SEGA igara, kao i originalna muzika 
koja cini atmosferu svake staze au- 
tenticnom, jedina zamerka je poma- 
lo naporni komentator koji se na svu 
srecu moze iskljuciti. 


#44|API1L2010. 





















Hosting 2.0 


Neo 



iceno dobar 


Jedan hosting za sve vase sajtove 

Eunet Unlimited hosting ponuda Vam omogucava 
da neograniceno koristite resurse svog hosting ser- 
visa, bez obzira da lije u pitanju prostor na disku, In¬ 
ternet protok Hi e-mailovi. 

10 sajtova po ceni jednog 

Neogranicen protok 
Neogranicen prostor 


=EUnet= 

NajBoje Interneta 


0800300400 

www.EUnet.rs/hosting / prodaja@EUnet.co.ns / Tel: 011 3305605 / Fax: 011 3305606 




Vrsta hardvera: 

Mis 


Uredaj: 

Razer Abyssus 


Kontakt: 

www.execentar.com 



ABYSSUS 

Jos jedan kvalitetan Razer mis. 


C im je krenula nova godina Ra¬ 
zer nam je podario nove poklo- 
ne. Prvi u nizu je gaming mis 
Abyssus. 

Razerovi gaming misevi su se od svo- 
je pojave na trzistu rapidno pozicio- 
nirali na samom vrhu gde su i danas. 
Dugo vremena je Razer bio sinonim 
za igrackog misa koji je ostavljao iza 
sebe pulene iz Microsofta ili Logite- 
cha. lako su tri vodeca proizvodaca, 


uz Roccat ili SteelSeries, trenutno 
veoma ujednaceni, Razer uvek nudi 
nesto sto konkurencija u tom trenut- 
ku ne poseduje. To najbolje svedoci 
bogata ponuda i portfolio koji se 
konstantno dopunjuje. Abyssus je 
novi izdanak koji je namenjen sred- 
njoj klasi odnosno gamerima koji ne 
zele da potrose preko 50 evra za ga¬ 
ming mis. 

Kao i svaki proizvod iz Razera i 



Abyssus dolazi u fantasticno dizajni- 
ranoj kutiji. Prvo sto se primeti kod 
ovog misa je ambidekstralni dizajn, 
sto znaci da ga bez problema mogu 
koristiti kako desnjaci tako i levaci. 
Levoruki igraci su do skora bili pot- 
puno zapostavljeni, a Razer je tu lo- 
gicno uvideo dodatni profit. Bokovi 
Abyssusa su zaobljeni i mada je mis 
manjih dimenzija on odlicno lezi u 
saci. Gornji deo kucista presvucen je 
gumiranom teksturom koja neutra- 


Abyssus je novi izdanak koji ie namenjen srednio 


klasi odnosno gamerima koji ne zele da potrose 


reko 50 evra za gaming mis. 
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HARDWARE Razer Abyssus 


lise bilo kakvo proklizavanje. Primar- 
ni tasteri su nesto izduzeniji, a izme- 
du njih je smesten nesto manji skrol 
koji je uvucen u kuciste. Ipak, posle 
kraceg navikavanja rad sa skrolom 
je ugodan iako to ne izgleda na prvi 
pogled. 

Kao i vecina novih gaming mode- 
la tako i Abyssus poseduje visoku 
rezoluciju koja iznosi solidnih 3500 
dpi. Naravno, moguce je promeniti 
njenu vrednost u tri koraka i to 450, 
1800 i najvisih 3500 dpi. Rezolucija 
se menja preko klizaca koji se nalazi 
sa donje strane misa i malo je nez- 
godno menjanje iste tokom igranja 
jer je potrebno izdici misa i pomeri- 
ti klizac. Takode, sa zadnje strane 
nalazi se i polugica preko koje se 
mehanicki menja pooling rate sto je 
svakako dobar dodatak. Kao i svaki 
ozbiljan gaming model, Abyssus po¬ 
seduje teflonske nozice za bolje pri- 
janjanje i brze kretanje po podlozi. 


Kao test podlogu izabrali smo novu 
Razer Megasomu o kojoj cemo pisa- 
ti u nekom od narednih izdanja na- 
seg casopisa. 

Na kraju isticemo da je Abyssus odli- 
can gaming mis koji odgovara levo- 
rukim igracima sto je samo po sebi 
dovoljna preporuka. Iako se mozda 
cini da to nije posebno vazno des- 
njacima, i nije tako, posto se i oni 
najlakse mogu navici na misa koji po 
svojim karakteristikama nije „iska- 
kajuci“, sto kasnije omogucava lak- 
se igranje na turnirima ili laksu pro¬ 
menu misa i prilagodavanje na neki 
novi Razer-ov model. 


F ^<aoh/ecinano\/ih_J 
gamingmodelatakoM 
Ab^ssus£osedujevjsoku 

b rezoluciju koja iznosi I 
solidnih 3500 dpi. I 
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HARDWARE \ AUTOR: Janko Cyorovic 
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Optimus tehnologija je stigla 


M alo pre ovogodisnjeg CeBIT-a 
smo imali prilike da, u okvi- 
ru interaktivne prezentacije 
malo vise saznamo o novitetima koje 
je NVIDIA spremila za svoje fanove. 
lako svi znamo da tehnologija imple- 
mentacije diskretne graficke karte u 
prenosni racunar koji vec poseduje 
integrisano resenje (IGP) vec neko 
vreme postoji, njeno funkcionisanje 
nije bilo bas po meri korisnika. AMD 
i NVIDIA imaju svoje verzije, cije je 
predstavljanje bilo praceno velikim 
hype-om, ali nije uveliko bilo prihva- 


Jedan od modela koji 
je koristio pomenutu 
tehnologiju je, ko drugi 
nego ASUS, sa svojim 
modelom Ul_50Vt. Po- 
menuti laptop pripada 
stedljivoj seriji racunara, a ima op- 
ciju da po potrebi ukljucite diskret- 
nu grafiku kako bi iskoristili njenu 
snagu pri igranju, GPU renderingu, 
reprodukciji HD materijala i slicnim 
poslovima. Sledeci korak se naziva 
Optimus platforma i u pitanju je teh¬ 
nologija koja omogucava novi nacin 


koriscenja integrisanog GPU-a i dis¬ 
kretne graficke karte na mobilnim 
platformama. 

Istrazivanje koje je NVIDIA sprovela 
pokazalo je da je tek oko 10% korisni¬ 
ka prebacivalo grafiku sa jedne na 


drugu. Proces prebacivanja je suvise 
konfuzan, zahteva manuelno preba- 
civanje sa IGP na GPU i obratno, veci- 
na aplikacija koje koriste GPU moraju 
da se restartuju, proces prebacivanja 
traje od 5 do 10 sekundi, a pracen je 
treperenjem ekrana. Ovako se obe- 


ceno zbog zahteva da korisnik sam 
vrsi prebacivanje sa jedne grafike na 
drugo. 

NVIDIA je dosad predstavila modele 
sa dve grafike pa je ostavljena mo- 
gucnost da birate koju cete koristiti. 


drasticnim korakom 
napred i poredi ie sa 
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smisljavala implementirana tehnolo- Na prethodnoj generaciji sve je sto se IGP ponasa kao displej kon- koji je direktno povezan sa NVIDIA ski kontroler imaju i direktnu vezu 

gija i niko nije postizao istovremeno funkcionisalo tako sto su IGP i dis- troler koji je povezan i sa GPU i sa drajverom kada radi diskretna grafi- sa diskretnom grafikom preko PCIe 

duzivektrajanjabaterijeiboljeperfor- kretna grafika (GPU) bili povezani CPU. Kada funkcionise IGP (Office ka, a koji preko posebnog API-ja ko- magistrale, ali je GPU imao posebne 

manse, vec su se korisnici, uglavnom, na softverski prekidac koji je vrsio aplikacije, surf, multimedija...) GPU municira sa Intel drajverom kada je magistrale do multipleksera. Ova- 

u startu odlucivali za jednu soluciju. prebacivanje sa jedne na drugu gra- je iskljucen u potpunosti i put kojim samo IGP u funkciji. kva implementacija zahtevala je po- 

NVIDIA Optimus tehnologiju smatra fiku kada je to korisnik hteo. Opti- slika ide do displeja je CPU - IGP - vecanje komponenata na maticnoj 

drasticnimkorakomnaprediporedije mus tehnologija funkcionise tako displej. Kada se ukaze potreba za Fizicka implementacija nove tehno- ploci, degradaciju integriteta signala 


sa hibridnim automobilima. Mozda je 
i najveca prednost sto su svi problemi 
uoceni na vreme pa nova tehnologija 
proces prebacivanja radi mnogo bolje 
i efikasnije, bez direktnog uposljava- 
nja korisnika. 



aktiviranjem diskretne grafike (igre, 
HD reprodukcija, GPU rendering...) 
put se preusmerava na GPU - IGP 
- displej, gde se IGP ponasa samo 
kao displej kontroler. Ubacen je ta- 
kozvani „Display driver interposed' 


logije ide slicnim putem kao i sof- 
tverska. Dosad su IGP i diskretna 
grafika bili povezani sa multiplekse- 
rima koji su omogucavali rutiranje 
signala ka displeju bilo sa IGP, bilo 
sa GPU-a. Procesor, GPU i memorij- 


zbog multipleksera koji su vrsili ruti¬ 
ranje, te dvostruko rutiranje interfej- 
sa (jedno za IGP, drugo za GPU), do- 
datni PCB sloj sto je pored enormne 
kompleksnosti imalo i veliki uticaj na 
cenu. 
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NVIDIA Optimus 



Optimus tehnologija na hardver- 
skom nivou vrsi dodatno uprosca- 
vanje izbacivanjem multipleksera i 
dodatnih magistrala do njih jer se 
IGP ponasa kao displej kontroler 
eliminisuci potrebu za dodatnim 
slojem koji bi vrsio prebacivanje/ 
rutiranje signala. Logicno, smanjen 
je broj komponenata na maticnoj 
ploci, integritet signala je ostao na 
visokom nivou, postoji samo jed- 
no rutiranje interfejsa, ne zahteva 
se dodatni PCB sloj i cena kostanja 
je znatno smanjena. 

Jos jedna bitna izmena vezuje se 
za ubacivanje takozvanog ACE 


(Asinhronog Copy Engine). Pret- 
hodna implementacija koja je nu- 
dila Hybrid SLI i omogucavala IGP- 
u da prebacuje sliku sa diskretne 
grafike funkcionisala je tako sto 
su elementi GPU 3D pajplajna kori- 
sceni da kopiraju podatke iz frejm 
bafera u IGP. Novi Optimus ACE 
ne koristi 3D endzine i ne izaziva 


JOptimussmo imali 
prilike da vi d imo uzivo i 
“3^unEcjonjs^d IjcnoT 

pr obamo kako to radi ne 
mozemo nista da tvrdimo 


Great Performance 

Up to 8x Better Across Apps and Games 



nVIDIA 
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* Integrated ■ GeForce G210M with Optimus 


The Same Performance as Standard Discrete Graphics 


zastoj tokom procesa kopiranja 
podataka iz frejm bafera u IGP, pa 
proces ne utice na sliku i perfor- 
manse koje dobija korisnik, i nema 
neprijatnog kasnjenja koje je bilo 
prisutno na prethodnim verzija- 
ma. Copy Engine, u stvari sluzi za 
kopiranje frejm bafera diskretne 
grafike i njeno prebacivanje, preko 
PCIe magistrale u sistemsku me- 
moriju odakle se vrsi izbacivanje 
do displeja preko IGP. 

Kako je u pitanju NVIDIA tehnolo¬ 
gija logicno je da ce Optimus biti 
rezervisan samo za varijantu Intel 
CPU+ NVIDIA grafika. Podrzani 
procesori su Core i3, i5 i i7 (Arran- 
dale), Core 2 Duo (Penryn) i nova 
generacija (Pine Trail) Atoma. Sa 
NVIDIA strane grafike koje ce radi- 
ti sa Optimusom su GeForce 200M, 
300M i nove generacije GeForce 
M. ASUS je vec predstavio nekoli- 
ko laptopova sa Optimus tehnolo- 
gijom: neki od njih su deo serija N, 
Slim, U/UL i K, a do sada su se poja- 
vili modeli Ul_5oVf , U30JC, N6iJv, 
N71JV i N82JV. 

Ono sto je bitno je da su na vreme 
uoceni i ispravljeni svi problemi i 
mane dosadasnje tehnologije, pa 
je Optimus imao greske na kojima 
je ucio. Ne zaboravite da smo Op¬ 
timus imali prilike da vidimo uzivo 
i da funkcionise odlicno. Naravno, 
dok sami ne probamo kako to radi 
ne mozemo nista da tvrdimo, ali 
ako se dobar deo price pokaze kao 
tacan evo nama nove revolucije na 
polju prenosnih racunara. 
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HARDWARE 


autor: Janko Cvorovic 


WD BUCK & GREEN 
HARD DISKOVI 

WD super teska kategorija - Veliki Zeleni i veliki Crni 


A ko ste malo pratili razvoj no- 
vih tehnologija kada su hard 
diskovi u pitanju verujemo da 
ste naisli na novu, Advanced Format 
tehnologiju koju Western Digital im- 
plementira u svoje diskove. Za sada 
je ona prisutna na nekim modelima, 
a ovoga puta, igrom slucaja na testu 
su se nasla dva diska u koje 
WD polaze 


velike nade - modeli od 2 TB iz Black 
i Green serija. 

Gorepomenuta Advanced Format 
tehnologija koristi novu velicinu 
sektora, koja sad, umesto 512 bajto- 
va iznosi 4 KB. Prednosti ovakvog 
formatiranja se mogu 
t iskoristiti na nekoli- 
& ko nacina. Jedan 
je povecanje ka- 
paciteta disko- 
va, drugi je 
pravljenje 
m a n j i h 
p I oca 
sa ve- 
cim 



kapacitetom i treci je povecanje brzi- 
ne postojecih modela odbacivanjem 
najsporijih delova diska. Da bi teh¬ 
nologija radila, potrebno je da pose- 
dujete disk koji to podrzava (za sad, 
samo WD Green serija, i to modeli 
WD6400AARS, WD10EARS, WD15E- 
ARS i WD20EARS). Na Windows Vi¬ 
sta i 7 operativnim sistemima, po- 
drska za AFT je implementirana, dok 
je za Windows XP neophodno kori- 
stiti WD Align Utility aplikaciju koja 
se moze skinuti sa zvanicnog WD 
sajta. Ustede sa AFT se dobijaju spa- 
janjem manjih sektora, pri cemu se 
dobija prostor anuliranjem razmaka 
izmedu sektora, zbirno manjim ECC 
kodom i manjim Lead in delom, pa 
mozemo ocekivati da ce naredne 
generacije diskova u vecini slucajeva 
podrzavati AFT, kako kod WD, tako i 
kod drugih proizvodaca. 


Western Digital je barijeru od 2 
TB probio sa modelom iz Green 

I serije, da bi neko vreme po- 
sle izbacio i model iz najbrze, 
Black serije istog kapaciteta. 
Krenimo od „Zelenog“. 


U pitanju nije prvi 2 TB model Green 
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serije, 
vec nova 
generacija, 
sa oznakom 
WD20EARS. 

Pored pro- 
mene ozna- 
ke, ovi disko¬ 
vi su potpuno kompatibilni sa AFT, 
imaju nesto vece brzine, a i karakte- 
ristike im se razlikuju od prve gene¬ 
racije. Veliki Zeleni je opremljen sa 64 
MB interne, brze kes memorije, za 
razliku od 32 MB, koliko je imao sta- 
ri, a brzina rotacije ploca je sa fiksnih 
3.400 obrtaja u minutu presla na vari- 
jabilni raspon od 5.400-7.200 rpm, ili 
kako to WD zove - IntelliPower. Za- 
hvaljujuci pomenutoj i drugim imple- 
mentiranim tehnologijama Western 


Digital diskovi iz Green serije manje 
se zagrevaju i trose manje struje od 
ostalih modela. Naravno, varijabilne 
brzine imaju i uticaj na performanse, 
pa se Green serija ne odlikuje sam- 
pionskim performansama. Ovo sva- 
kako ne treba uzeti kao manu, jer je 
WD upravo svoje serije diferencirao 
prema karakteristikama. Green seri¬ 
ja raspolaze i sa najmanjom cenom 
po MB, pa se mnogi korisnici vrlo 
cesto odlucuju za ove diskove kada 
zele da prosire raspolozivi prostor 
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WD Black & Green hard diskovi 
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za skladistenje podataka, jer nude 
veliki kapacitet po vrlo pristupacnoj 
ceni. Ovaj, i ostali modeli Green se- 
rije koriste AFT, i to za poboljsanje 
brzine, eliminisuci delove diska naj- 
blize centru ploce, koje nadomescu- 
ju dobitkom u kapacitetu jer koriste 
vece sektore. 

Oznaka Black modela od 2 TB je 
WD2001FASS . Upotreba ploca ka- 
paciteta 500 GB je postala nesto uo- 
bicajeno kada su diskovi kapaciteta 
preko 1 TB u pitanju, posebno kada 
se ciljaju vrhunske performanse, pa 
ne cudi sto se i WD odlucio za cetiri 
500 GB ploce za svoj najbolji desktop 
model. Moramo priznati da smo bili 
prijatno iznenadeni cinjenicom da se 
cena WD Green 2 TB modela spu- 
stila na oko 160 evra, pa nas 
je podatak da ce se WD 
Black 2 TB proda 
vati za 80 evra 
vise mje bas 
o b ra - 


dovao. Dimenzije modela koji smo 
imali na testu identicne su onima 
kod "zelene verzije", ali se Black ra- 
zlikuje po elektronici na sebi. Naime 
unapredenje se pre svega, odnosi 
na dva procesora koji i 64 MB kes 
memorije koji se brinu za vrhunske 
performanse ovog modela. Tehno- 
logije kao sto su IntelliPower i In- 
telliSeek namenjene ustedi energije 
necete naci na ovom disku, ali je WD 
performanse unapredio zahvaljuju- 
ci koriscenju dva servomotora koji 
omogucavaju brze pozicioniranje 
glave, a samim tim i brzi pristup po- 
dacima. __ 


Ono sto se 
nije moglo 
izbeci je 
zagrevanje, 
posebno kada 
se podsetimo da 
disk ima cetiri ploce 
u sebi, pri cemu napo- 
minjemo da zagrevanje nije 
preterano ali da je dodatno hla- 
denje svakako pozeljno, posebno 
pri duzoj eksploataciji. 

Testiranjem smo potvrdili ono sto 
smo manje-vise znali. Brzina tran- 
sfera podataka se kod WD Green 
diska krece oko 80 MB/s za citanje 
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i 75 MB/s za upis podataka. Zanimlji- 
vo je i da je brzina na pocetku presla 
cak 110 MB/s, ali, kako smo se pribli- 
zavali kraju ista je opadala, pa otud 
nesto nize prosecne vrednosti. Kada 
je najbrza desktop serija diskova u 
pitanju WD se nimalo nije obrukao. 
Prosecne brzine od preko 105 MB/s 
za upis/citanje i maksimalne brzine 
od skoro 140 MB/s su stvarno neve- 
rovatne, a najbolje u celoj prici je i 
sto su benchmark aplikacije pokaza- 
le vreme pristupa manje od 10 ms, 
sto je stvarno neverovatan rezultat, 
posebno kada uzmemo u obzir da 
je to vreme kod Green serije oko 17 
ms. 


Ako zahtevate vrhunske performan¬ 
se, i koristite gomilu aplikacija kojima 
je potreban brz transfer u sistem- 
sku memoriju i sa nje, ili jednostav- 
no mozete da svojoj gaming masini 
priustite boost performansi - WD 
Black vas ceka. S druge strane, mo¬ 
zete ustedeti celih 80 evra ako pa- 
zarite Zeleni model. On doduse nije 
primarno namenjen za sistemske 
particije, ali je zbog svojih karakte- 
ristika idealan za cuvanje podataka. 
Ne greje se, malo trosi, nije bucan, i 
kosta manje nego dva diska od 1 TB. 
Jos da se vi odlucite sta je vama po- 
trebno i izbrojite „zelembace“. 
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Internet racunar 

(OKO 18.000 UINARA): 


Kucm racunar 

(OKO 46.000 iillNARA): 


racunar 


Procesor: Procesor: 

INTEL CELERON DUAL-CORE E3200 2.4 GHZ AMD ATHLON IIX4 630 2.8GHZ 


Ploca: 

Ploca: 

GIGABYTE GA-G31M-ES2L (GMA 3100 ONBOARi) 

GIGABYTE GA-MA785GM-US2H 

Memorija: 

2X1 GB KINGSTON VALUERAM DDR2/80Q 

Memorija: 

2X1 GB KINGSTON VALUERAM DDR2/80Q 

Disk: 

Grafika: 

WESTERN DIGITAL CAVIAR 250GB/16MB 

POWERCOLOR RAilEON HD 57701GB GDDR5 

Optika: 

SAMSUNG SH-S222A 

Disk: 

WESTERN DIGITAL CAVIAR 500GB/16MB 

Kuciste sa napajanjem: 

FRONTIER 450W 

Optika: 

PIONEER DVR-216D 


Kuciste: 


COOLER MASTER ELITE SA NAPAJANJEM 350W 


Procesor: 

INTEL COKE 15-750 2.66 GHZ 

Ploca: 

GIGABYTE GA-P55-UD3 

Memorija: 

2X2 GB KINGSTON DDR3/1333 

Grafika: 

P0WERC0L0R RA EON HD 58701GB GDDR5 

Disk: 

SAMSUNGF31TB 

Optika: 

PIONEER DVR-216D 

Napajanje: 

COOLER MASTER REAL POWER 45QW 

Kuciste: 

COOLER MASTER CENTURION 534 
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INI d.o.o. 

PREDUZECE ZA PROMETI PRODAJU RACUNARA 

Kolubarska 18. Beograd 
Tel/Fax: 011 308 55 77 
info@tntdoo.rs 


TELIA d.o.o. - uvoznik i distributer 

PREDUZECE ZA RACUNARSKIINZENJERING 

Futoski put 4, Novi Sad 
Tel: 021 489 0 489 Fax: 021 489 0 444 

info@telix.rs 
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Start Bum 


Internet adresa: 

www.astroburn.com 



Tip softvera: 

Freeware 


Verzija: 

1.2.0087 


V ec neko vreme osetan je prela- 
zak korisnika sa NERO platfor- 
me za rezanje na neke druge 
programe ili su bar u potrazi za ne- 
kom alternativom. Astroburn Lite je 
jedan od mogucih opcija koje bi tre- 
balo da razmotrite ako ste korisnik 
koji ne zeli NERO na svom racuna- 
ru. 

Kod Astroburn-a postoje dve ver- 
zije, besplatna za kucno i privatno 
koriscenje, za koju nije zagarantova- 
na ikakva tehnicka podrska. A tu je 
i placena verzija sa kojim sitnim do- 
datkom. Ipak, mi cemo se pozaba- 
viti besplatnom verzijom, jer ko ce 


Jednostavno rezanje diskova. 

jos na ovu skupocu da placa za neki 
program za rezanje. Instalacioni fajl 
nije velik, cirka 5 Mb, a jedino trebate 
obratiti paznju kod instalacije. Pored 
standardnih pitanja gde cete instali- 
rati, imate automatski stiklirano da 
instalirate i neke propratne gluposti 
tipa dodatak u vidu nekog toolbar-a 
za brauzer i da vam oficijelna stra- 
na programa bude home u internet 
brauzeru. Da budemo iskreni, to ni- 


Procesrezanianemoze 
biti jednostavniji. Mozete 
rezati CD, CD-RW, DVD, 
DV/D-RW, BluRay diskove. 


kome ne treba, tako da slobodno 
odstiklirajte sve to sem ikonica na 
desktopu i gde vec zelite. 

Izgled Astroburna je poprilicno lep 
iako ima malo XP notu, ipak izgle- 
da moderno. Kao neki programed 
sa Appleovih racunara. A imate cak 
i par razlicitih skinova na raspola- 
ganju, za svaki slucaj da vam se ne 
svidi default Jos jedna lepa stvar je 
sto ima dosta jezika na raspolaganju 
ukljucujuci i Srpski. Sto se tide raspo- 
reda funkcija, sa desne strane imate 
skladne ikonice jednostavnog izgle- 
da. Uz pomoc njih dodajete fajlove, 
pravite foldere, brisete RW diskove, 


stvarate novi projekat, uklanjate i 
preimenujete fajlove. Sa leve strane 
se nalaze podaci o ubacenom disku, 
velicina, koliko ima praznog prosto- 
ra i slicno. 

Proces rezanja ne moze biti jedno¬ 
stavniji. Mozete rezati CD, CD-RW, 
DVD, DVD-RW, BluRay diskove. 
Ubacite prazan disk, pomocu Add 
Files dugmeta dodate sve sto vas 
zanima. Onda izaberete koji cete re- 
zac koristiti ako ih imate vise. Po ze- 
Iji stiklirate da se verifikuje narezani 
disk i onda klik na veliko dugme u 
donjem desnom uglu na kome pise 
Start Burn. Eventualno mozete iza- 
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Ps 

ADOBE PHOTOSHOP CS5 

EXECUTIVE DEVELOPER TESTING 

► Adobe Systems otkriva da je zva- 
nicno predstavljanje nove verzi- 
je njihovog paketa Creative Suite 
zakazano za ponedeljak, 12. april. 
Predstavljanje ce biti strimovano na 
internetu putem Adobe TV-a, ali ce 
mod da ga gledaju samo oni koji su 
registrovali svoj Adobe ID nalog. Ne 
zna se puno o novom paketu, ali je 
sigurno da ce Adobe sa njim obusta- 
viti podrsku za Mekintos racunare 
zasnovane na PowerPC platformi, 
a pored toga postojace u 32-bitnoj i 
64-bitnoj verziji za Mac (CS4 vec po- 
stoji u obe varijante za Windows). 
Na http://cs5launch.ad0be.com/ 
mozete videti nekoliko promotivnih 
video klipova vezanih za Creative 
Suite 5. 

► Opera je pustila u promet preko 
App Storea i svoju verziju brauzera 
za iPhone nazvanu Opera Mini for 
iPhone. Logicno, zar ne. Samim tim 
pravecikonkuren- 
ciju Apple-u na 
njihovom do- 
macem tere- 
nu. 
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Astroburn Lite 
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0 Astroburn Lite 


$ r? m (\ (7 



Image file path; 




DVD+RW 

□ Free: 3.693 MB 

□ Planned: 787 MB 

□ Exceeded: 0 B 

□ Used: 0 B 



Name: FLT-RS1.CUE 
Size: 787 MB 
Format: Cue sheets files 


Device: 
Write speed: 


1 v I V Verify 



Preparing for burning... 


Elapsed Time: 15 sec 

I__ 



brati i neku drugu brzinu pre pocet- 
ka rezanja. Pored klasicnog rezanja, 
mozete i narezivati image fajlove. 
Kada kliknete na Image tab, otvara 
se dijalog prozor za rezanje image 
fajlova. Tu po istom principu kao i sa 
normalnim rezanjem, namestite re- 
zac i brzinu ako treba. A na browse u 
"Image file path" pronadete zeljeni 
image fajl i "na konju ste". Nazalost, 
na sajtu, a ni negde drugde, ne pise 
koji su sve formati podrzani. Ipak, 
kada selektujete image file, u Files 
of Type listi stoji poveci broj forma- 
ta, od .mdf, .bin, .nrg, .iso, itd. U pla- 
cenoj verziji, pored rezanja, mozete 
i praviti image fajlove ali ovde na to 
zaboravite. 

Od podesavanja stvarno nemate ni- 
sta na raspolaganju sem menjanja 


jezika i skinova. Tako da ako ste zah- 
tevniji korisnik, mozda vam nece biti 
dovoljno samo to. Onda mozete da 
se otvorite za 9.90 $ i kupite punu 
verziju ili mozda cak i Astroburn Pro 
za 19.90 $. Ako se zadesi da vam ne- 
sto nije jasno, uvek mozete pogleda- 
ti na oficijelnom sajtu programa koji 
je veoma jasan ili na forumu istog. 

Bagova u koriscenju programa nije 
bilo. A radio je fino pod svim Win- 
dowsima od 2000 do Win7. Pa, ako 
vam treba neko jednostavno resenje 
za rezanje diskova, a niste zahtevan 
korisnik, isprobajte Astroburn Lite. 


osjednalepastvarje 
stoimadostaiezika 
I na raspolaganju | 
ukliucuiuci i Srpski. 



Astroburn Lite 


rite best choice for those who went to have quick and easy-to-use 
home program with essential features to perform burning 


A insen a disc into your 

B. Saledt data or an image file: 

C. Start bu rn 


You can also persortaQze your Atrrobum Lite—Just select a skin 
for program interface you like the most 


Burning CDs. DVDs and: Blu-roys was never that simple! 


Simply press on |he Downing tf 1 button end get It for Free if you are noi 
going to use Astroburn Lite in commercial purposes! 


Key features 


O What 5 ne w 


O Changes 


Bum CD, DVD. Blu^r ay mettia 


Bum mulllSession discs 


Download 


version 1 2 Q 


Buy now 
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NEWSFLASH 


► Adobe je lansirao Flash Builder 4 
koji se pre zvao Flex. Promena ime- 
na je usledila jer su mnogi developed 
koristili tu platformu u ActionScript- 
u, programskom jeziku koji se kori- 
sti za programiranje Flash-a, bez ko- 
riscenja Flexovog frejmvorka. Tako 
sada pored Flash Buildera 4 stize i 
odvojeno Flex 4 Framework. 


bitddEnder 

INTERNET SECURITY JO 



ANTIVIRUS 
AffTlROOTKIT 
ANTISPYWARE 
FIREWALL AVAN& 
ANTISPAM 
ANTlPHlSmG 
contrOle parental 

PROTECTION VIE PPlVEE 


► Sredinom marta, korisnici BitDe- 
fender antivirusa su zatrpali forume 
podrske i usijali telefone u vezi nji- 
hovog antivirusnog paketa. Naime, 
problem je nastao kada je poslednji 
update za BitDefender nekako us- 
peo da prepozna odredene fajlove 
64bitnih Windows-a, a i delove sop- 
stvenog programa kao viruse tro- 
jance. Naravno, korisnicima su ma- 
sovno otkazivali racunari, a tehnicka 
podrska se nasla na raznju od strane 
tih istih korisnika koji sada traze od- 
stetu. 
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Internet adresa: 

www.efficientreminder.com 

Tip softvera: 

Freeware 

Verzija: 

1.60 (build 78) 



EFFICIENT REMINDER FREE 


Organizujte se, ovog puta jos bolje. 


U danasnje vreme obaveze se go- 
milaju, a prosecnom i nadpro- 
secnom korisniku racunara je 
sve potrebniji nekakav organizator, 
podsetnik ili tefter. Ako se secate, u 
42 broju Pl_AY!-a smo pisali o Total 
Organizeru. Pa, Efficient Reminder 
Free (ERF u daljem tekstu) je slican 


...kod ovakvih programa 


nema mnogo mozganja. 


Pitanie ie samo ko ce 


da ponudi vise opcija 


i podesavanja za 


sto manie pare. 


program, isto besplatan, pa hajde 
da vidimo onda da li je bolji ili ne. 

Odmah po instalaciji, koja je brza, 
sacekace vas lep interfejs. Trebace 
vam koji minut da se snadete ali u 
principu, jasno vam je sta gledate. 
Ok, izgleda lepse nego Total Organi¬ 
zer ali da li radi bolje? Pa, nije raketna 
nauka u pitanju, kod ovakvih progra¬ 
ma nema mnogo mozganja. Pitanje 
je samo ko ce da ponudi vise opci- 
ja i podesavanja za sto manje pare. 
Pa s' obzirom da je ERF besplatan, 
a ima stvarno dosta podesavanja, 


9 General 
9 Calendar 

9 Fonts 

9 Action Confirmation 


[Pro] Event Labels 



Vacation 



Important 


Business 


Personal 


Must Attend 


T i avd Required 


Heeds Preparation 


Birthday 


□ 


Anniversary 


Phone Cal 


Holiday 






OK 

Cancel 


Apply 
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sasvim stabilno, Internet Explorer 
je izgubio gotovo jedan procenat na 
teritoriji Britanije, 1,3% u Italiji i cak 
2,3% u Francuskoj, u toku prvobitnog 
perioda od mesec dana u kome je iz- 
bor podrazumevanog browsera bio 
aktivan u probnoj formi. Puno akti- 
viranje ovog sistema krece u maju, 
i tada ce svi korisnici Windowsa 7 
sa izlazom na internet, ukljucujuci i 
one sa sveze instaliranim sistemima, 
dobiti poruke. Od ostalih kompanija 
vec se oglasila Opera, koja kaze da 
je cak utrostrucila broj downloada 
svog browsera, a Mozilla oceku- 
je znacajan rast popularnosti kada 
ovaj sistem (inace nazvan browser 
ballot) zvanicno krene u maju. Goo¬ 
gle nije komentarisao rast od 0,7% u 
istom periodu, a Apple Safari zabe- 
lezio je rast od tek 0,1%, s obzirom da 
je ovaj browser i dalje najpopularniji 
samo na Mekintosu. 
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mozemo red da vec na prvi pogled 
izgleda dosta bolje od gorepomenu- 
tog konkurenta. 

U startu se pokrece Events sekcija, 
koja je pregledna i jasna. Podesa- 
vanje eventa je poprilicno kvalitet- 
no i stvarno cete imati slobode i 

opdja da 
obradite 
sve bitne 
aspekte 
nekog do- 
gadaja i 
namesti- 
te alarm. 
Posto ima 
stvarno 
m n o g o 
parameta- 
ra za po- 
desavanja 
dogadaja, 
navesce- 
mo samo 
neke bit- 
nije. Po¬ 
red stan- 
dardnog 
podesava- 
nja pocet- 
ka i kraja 
dogadaja, 
mozete 
upisati i 
o p s i r a n 
opis istog. 
Akozelite, 
mozete i 
staviti ka- 
stom zvuk 
koji ce vas 


Calendar 


My Calends 

^ N etv AJ Day E vert 
^ NevvRecunrtfl EvtrH 


Compos 

CuircnL Vww.. 




a 


Everts 


Seaich 


Recycle 


podsetiti umesto default izbora. 
Dogadaj se moze klasifikovati kao 
nebitan do ekstremno vazan, a ta- 
kode mu mozete i dodeliti odgova- 
rajucu boju koja ce vam red da li je 
pitanju poslovna obaveza, kucna, 
telefonski razgovor i slicno. Pored 
toga, ako se dogadaj ponavlja ili se 
recimo desava u toku ustaljenog 
radnog vremena, mozete i to po- 
desiti, da se automatski ponavlja 
podsecanje za odredeni period. A 
sve dogadaje mozete i grupisati 
ako imate potrebe za tim i odvojiti 
ih u odredene grupe npr. Posao ili 
Kuca. 

Sad, nije ovde toliko poenta u tome 
koliko imate slobode u pravljenju 
dogadaja, vec u tome kolika je efika- 
snost samog programa. Umesto da 
klikcete nonstop na New Event, pa 
recimo dodajete All Day Event, vec u 
startu mozete sa leve strane kliknuti 
New All Day Event ili New Reccuring 
Event. I ta logika se provlaci kroz ceo 
program da bi vi sto manje vremena 
proveli prckajud po programu ume¬ 
sto da radite ono na sta vas program 
podseca da treba da radite. 

Sa desne strane programa se nala- 
zi kalendar sa mesecima, danima 
i svim sto kalendar treba da ima. 


^^vMogad|]rrj^l 
podesavaniasemogu 
bekapovati i nositi na 
drugiracunanTakode, 

E ^vetejstejjodatkej 
mozete^astjtjt^^B 
asswordom ako zatreba. 
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Podesavanieeventaje 

i ^ogrilicnokvalitetnol 
j^tv/amo^cetejmatiJ 
^lobodej^ogcija^da^J 

S ektenekogdogadam 
TamestlteHTamTnB 


A ako kliknete na opciju Calendar 
levo, dobijate nikad pregledniji pri- 
kaz vasih obaveza. Kliktanjem kroz 
dane, mozete pogledati sve oba- 
veze za svaki dan, do najsitnijih de- 
talja. Kretanje kroz dane i mesece 
je veoma jednostavno pa necete 
gubiti vreme dok trazite nesto. A 
ako imate pregrst obaveza, i trazi¬ 
te odredeni unos, mozete koristiti 
i opciju Search. Tu imate isto mno- 
go parametara radi sto efikasnije 
pretrage kroz obaveze. Postoji jos 
dosta skracenih nacina za pregle- 
davanje obaveza po nedelji, godi- 
ni itd, ali nazalost, to su funkcije 
rezervisane za Pro varijantu ovog 


programa. Pa ako zelite jos mo- 
gucnosti, spremite 24.95 dolara i 
predite na Efficient Reminder Pro. 

Jos malo o izgledu programa. Ako 
vam se ne svida trenutni skin, tac- 
nije - boja, mozete birati izmedu 
8 razlicitih kolornih sema za XP i 
Vistu. Cak mozete menjati i fonto- 
ve samog programa tj. vasih uno- 
sa. Svi dogadaji i podesavanja se 
mogu bekapovati i nositi na drugi 
racunar. Takode, sve te iste podat- 
ke mozete zastititi i passwordom 
ako zatreba. A kada ga minimizi- 
rate, ERF se neprimetno sakrije u 
Systray-u i ceka sledeci alarm. 

Na kraju, nije problem uopste za- 
kljuciti da je Efficient Reminder 
Free upravo to. Efikasan! Ako vam 
nije "legao" Total Organizer, jos 
vise vam onda savetujemo da pro¬ 
bate ovaj program koji ima bar du- 
plo vise opcija i mogucnosti koje su 
bar duplo dostupnije nego u Total 
Organizeru. 
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► Dok celnici Majkrosofta gledaju 
poslednje ankete o tome kako In¬ 
ternet Explorer polako propada u 
rupu koju su sami iskopali, ekipa 
koja pravi Opera browser zasluzeno 
se raduje i uziva u poprilicno poveca- 
nom downloadu Opere 10.5.1 to cak 
navode da je polovina evropljana 
koji su skinuli novu Operu od ubaci- 
vanja izbora browsera 
u Windows skinula 
upravo preko 
borne opcije 
u samom Win- 
dowsu. 




► Amazon.com je napravio i Kin¬ 
dle citac e-knjiga koji radi na Apple- 
ovom Mac racunaru, pa ce i zagri- 
zeni Apple korisnici mod da citaju 
izdanja na internetu preko Kindle 
For Mac programa. Eat that iPad. 
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autor: Aleksandar llic 


Internet adresa: 

www.applian.com/replay-video-capture 


Tip softvera: 

Shareware 


Verzija: 

4.2 


Ripunr video 

CAPTURE 

Snimite bilo sta na racunaru. 


S igurno ste se nekad nasli u si- 
tuaeiji da vam je trebao neki 
program kojim ste mogli da 
snimite vas rad na racunaru ili da na- 
pravite neki tutorijal. Jedno od prvih 
resenja je bio Fraps, mada, pored 
njega postoje i drugi alati za istu ra- 
botu. Jedan od njih je Replay Video 
Capture. 

Kako se reklamira na zvanicnom saj- 
tu, Replay Video Capture moze da 
snimi sve, od klasicnog rada po ra- 


|Kakosereklamirarj^ 
zvanicnomsaitu^Replw 
Video Capture moze da 
snimi sve, od k asicnog 
IradaporacunarudoJ 
snimamavideazpleiera 

E JIUtrimo\/anihJ<roz| 
internet saitove. ■ 


cunaru do snimanja videa iz plejera 
ili strimovanih kroz internet sajto- 
ve. Tokom standardne instalacije, 
pred kraj cete dobiti moguenost da 
downloadujete i Applian Director 
program za obradu videa i slicna sit- 
na doterivanja. Pa ako se odlucite 
da vam i to treba, moracete da ski- 
nete jos i megabajt tog programa. 
U svakom slucaju, kada ste instalira- 
li sve, dobijate odmah i taj Capture 
mod koji je obliku omanjeg modula 
simpaticne plave boje na kojem ima- 
te RECORD, PLAY i VIEW dugmice. A 
sta cete snimati, birate putem mar- 
kera tj. dva mala kvadratica ervene 
i plave boje koji trepeu. Njih razvla- 
cite po ekranu misem i gledate da 
li vam odgovara selekcija koja se 
pravi izmedu markera. Kada najzad 
smislite sta cete snimati, cuknete po 
RECORD i snimanje krece. Videcete 
u modulu koliko je vrmena proteklo 
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od pocetka snimanja, velicinu fajla u 
porastu i koji je format i bitraza u pi- 
tanju. Krajnje jednostavno, zar ne? 

Po zavrsetku snimanja, mozete da 
pogledate vase snimateljsko delo i 
kliknete na PLAY. Tada se pokrece 
vas default video plejer i pusta sni- 
mak. Cak i ako niste nista podesavali 
sto se tice kvaliteta snimka, slika is- 
padne relativno ok, a ni fajl ne ispada 
preveliki tako da ne morate brinuti 
da ce vam minut snimka pojesti pola 
hard diska. Ako se odlucite da me- 
njate podesavanja videa, to mozete 
uraditi u Settings delu preko kon- 
trolnog modula samog programa. 
Kada ste kliknuli Settings, ulazite u 
podesavanja, a tu mozete menjati 
audio bitrazu tj. kvalitet zvuka. Mo¬ 
zete povecati ili smanjiti Video bitra- 
te, broj frejmova po sekundi od 5 do 
30. Takode ako kliknete na dugme 
Hints, dobicete i mali savet kako da 
odradite podesavanja sto bolje. Ako 
zelite samo video, a ne i zvuk, mo¬ 
guce je i to, samo odstiklirate datu 
opeiju. A moguce je i snimati samo 
zvuk, a ne video po istom principu. 


Opet, ako ste zabrinuti za velicinu 
izlaznog fajla, moguce je ograniciti i 
to, tako da kada se stigne do te grani- 
ce, program prestaje sa snimanjem. 
Po defaultu je podeseno na granicu 
od 4Gb. Mozete i iskljuciti Windows 
zvukove ako ih ne zelite na vasem 
snimku. A ako nesto pogresite i ne 
umete da vratite podesavanja, u 
vrhu imate Recommended Settings 
pomocu kojeg resetujete sva pode¬ 
savanja na pocetna. 

lako snimei ispadaju sasvim ok, neka- 
ko cena od 39.93 $ i nije bas privlac- 
na za ovakav program. A i takode, 
mora se red da Replay Video Cap¬ 
ture nije bas bez bagova. Primera 
radi, ugasite ga i pokusate ponovo 
da ga pokrenete, a ono nece i prijav- 
Ijuje kako je program vec pokrenut. 
Naravno, programa nema nigde, 
ni u systrayu ni u task manageru. 
Tako da ako pozelite ponovo da ga 
pokrenete, morate da restartujete 
kompjuter, sto je idiotluk. Nas savet, 
probajte, pa ako vam se svida, blago 
vama, mada mi i dalje preporucuje- 
mo Fraps ili HyperCam. 
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► Kako cike iz 
Majkrosofta na- 
javljuju, novi In¬ 
ternet Explorer 
9 nece raditi na 
Windows XP plat- Internet Explorer 9 
formi. Mada, kako je krenulo sa dra- 
sticnom promenom sto se tice pro- 
cenata ljudi koji koriste IE, moguce 
da korisnicima nece ni trebati novi 
Internet Explorer 9. 


K\ McAfee 

^SECURITY 

► Istrazivaci iz McAfee laboratorija 
upozoravaju na masovni spam i kradu 
lozinki za Facebook. Kako dalje navo- 
de, korisnicima stize mejl sa help@ 
facebook.com koji objasnjava kako 
morate skinuti nekakav attach sa no- 
vim passwordom, jer je navodno vasa 
trenutna sifra resetovana. Naravno, 
attachment sadrzi maliciozni softver 
tj. virus koji inficira racunar bez ikakvih 
vidljivih simptoma. 

► Microsoft je poslovnim korisnicima 
olaksao prelazak na Windows 7 ukla- 
njanjem poslednje barijere za izvrsa- 
vanje programa u nativnom Windows 
XP okruzenju: XP mod za Windows 7 
sada vise ne trazi procesore koji har- 
dverski podrzavaju Intel VT ili AMD-V 
tehnologije, vec radi na svim x86 mo- 
delima. XP mozete skinuti na www. 
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autor: Aleksandar llic 


Internet adresa: 

www.slysoft.com/en/gamejackal.html 


Tip softvera: 

Shareware 


Verzija: 

4.0.2.2 




SIYSOFF GAME JACKAL PRO 


Povampireno resenje za gejmere i ekonomicno igranje igara. 


K ao sto vec neki od vas zna- 
ju, Game Jackal je nastao pre 
nekoliko godina ali je 2007. 
prestao da se prodaje i razvija pod 
vodstvom Jacal Consultinga. Koji 
mesec kasnije ga je pod svoje preu- 
zeo SlySoft koji ga i dan danas odr- 
zava i prodaje. 

Cemu tacno sluzi Game Jackal Pro? 
Pa neko kratko objasnjenje bi bilo 
- Olaksava baratanje igrama i skla- 
distenjem istih. Drugim recima, is- 
padne nekakva kombinaeija STEAM 
klijenta i nekog softvera koji pravi 
virtuelne drajvove. Naime, ako vam 
je dosadilo da gubite igre tj. disko- 
ve sa istim i da se generalno mlati- 
te da ubacujete svaki put disk sa 
igrom kada zelite da igrate nesto, 
vi instalirate Game Jackala. E sad, 


sta “gejmerski sakal” ovde radi? 
Ovo programme skladisti sve bitne 
podatke sa diska na kome se nalazi 
igra u nekakav profil koji vi kreirate, 
rueno ili automatski, to zavisi od vas. 
Kada kreirate odredeni profil, izva- 
dite disk sa igrom i ne morate vise 
da ga ubacujete ikada da bi igrali tu 
igru, naravno dok ne obrisete profil 
sa tom igrom. 

Zvuci kao virtualni drajv, cak i radi 
po slicnom principu, no, jedina caka 
je u tome sto program zahteva da 
imate vec tu igru, tj. ne mozete uci- 
tati u program image fajlove. Opet, 
i to se da prevazici sa jednim drugim 
alatom isto iz SlySoftove kuhinje, al 
o tome u drugom tekstu. Upravo 
zbog toga sto eliminise CD i DVD iz 
upotrebe, ovaj program je bio pod- 


lozan brojnim diskusijama o njego- 
voj legalnosti. Kako su tada kreato- 
ri objasnili, da Game Jackal ne krsi 
nikakav zakon niti kopirajt, niti je 
moguce razmenjivati igre iz profila 
sa drugim korisnicima. Stavise, pro¬ 
gram upravo zahteva da imate disk 
kao sto smo gore naveli, tako da je 
sve to nekako ostalo u toj sivoj zoni, 
a sam sakal je poziveo i dan danas. 


LOIaksavabamtanjeJ 

igramaiskladisteniem 

Qstin^m|]^eclma^ 

■ ispadnenekakvaj 
QkombinacijaSTEAMj 

b fi^mmuh/irtuem^J 
Horan/oveT^^H 


Pored tog kvazi virtual drajva, moze¬ 
te nakupiti sve igre koje imate instali- 
rane i pokretati ih iz Game Jackala. A 
navodno, sam proces stvaranja pro¬ 
fila za odredenu igru generise fajl koji 
zauzima manje mesta nego da pravi- 
te image fajl nekog diska. A sam profil 
ima generisan specijalan serijski broj 
koji odgovara samo vasem racunaru 
i upravo zbog toga nije moguce ne- 
legalno deliti igre sa drugim igracima 
kao sto je gore navedeno. A ako ne vo- 
lite da vam neko preka po igrama dok 
niste tu ili koristite javni racunar (a pod 
javni se podrazumeva u ovom slucaju 
kompjuter koji koriste vasi ukucani), 
Game Jackal vam nudi moguenost da 
zastitite svoj profil tako sto cete mu 
ograniciti pristup putem passworda. 
Pa ko ne zna sifru, ne moze da igra 
vase igre. 
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microsoft.com/windows/virtual-pc/ 
defaultaspx , a potrebno je da imate 
Windows 7 Ultimate, Pro ili Enterprise, 
na ostalim edieijama ova moguenost 
nije podrzana. 



► Kompaniji Google i pored svih no- 
vih proizvoda i noviteta i uspeha, ni- 
kako da osvane na Kineskom trzistu. 
Pored svih dosadasnjih problema, 
trenutno je u fokusu prica oko toga 
da je na nekih sat vremena gomila 
korisnika u Hong Kongu nije mo- 
gla da pristupi sadrzaju tog servisa. 
Kako predstavnici Googlea za Hong 
Kong navode - "Google.com.hk nije 
blokiran, ali jesu neki odredeni izra- 
zi." A da cela stvar bude tuznija, isti 
dan, sluzbene novine Komunisticke 
partije tj. trenutne vladajuce partije 
u Kini, su optuzile Google da radi sa 
obavestajnim ageneijama SAD u ci- 
Iju narusavanja komunisticke idile u 
Kini. Svasta! 
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SlySoft Game Jackal Pro 
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Recommendations 


Performance Sectors 


View log 


Below are a number of available options with regards to the profile's performance. If the profile is 
performing well, you can disable the Performance and Reliability wizard for this profile, Re-enabling this 
option can be done via the profile's settings. 



There is no reference data available for this profile, Click here to run the profile and obtain 
the data needed. 


Click here to be taken to the SlySoft Game Jackal forum. Please provide as much information 
as possible when posting a forum thread, this will help those forum users wishing to 
respond to your post 


Sto se tice samog interfejsa progra- 
ma, nema puno sta da se kaze. Opcije 
su minimalne, uglavnom je sve jasno 
cemu sluzi. Mozete birati izmedu tri 
skina od kojih je jedan za Windows 
7, na kojem inace ovaj program fino 
radi, a podrzani su i WinXP i Vista. U 
gornjem delu se nalaze glavne opci¬ 
je pomocu kojih mozete kreirati pro- 
fil, menjati isti, cackati po opcijama i 
slicno. Takode, mozete importovati 
svoj profil po potrebi, a mozete i po- 
desavati koliko ce se procesora kori- 
stiti za odredenu igru. Inace, lepo je 
sto od jezika imate i Srpski na meni- 
ju, mada da li zbog sistemskih fon- 
tova ili cega vec, ne lici ni na sta (mi 
smo dobili neke hijeroglife umesto 
citkog srpskog). E sad, zanimljivo je 
sto postoji i Hrvatski jezik da se iza- 
bere, koji nije toliko skrsen ko nas, 


ZvucMcao^^ 

□aragosnjnoj^ 

jjrincigujiouedi^^ 
j£^jtomestO i £rogram 
zahteva da imate vec tu 
igiujjjTemozeteucitati 
u program image failove. 


pa ako hocete domacinskiji osecaj 
u programu, mozete njega izabrati. 
No, ipak mi preferiramo engleski jer 
je ipak najtacniji i najjasniji. 

Profile mozete sortirati po imenu, 
popularnosti ili po broju koriscenja. 
A u dnu programa se nalaze diskret- 
no smesteni hintovi, pa ako vam ne- 
sto nije jasno, mozete provrteti klik- 
tanjem kroz njih dok ne naidete na 
odgovor, a mozete i koristiti HELP 
opciju koja je poprilicno kvalitetno 
odradena. 

Jedini minus u celoj prici bi bio sto 
Game Jackal kosta 22.60$, a to nije 
cak ni cena celog programa, vec 
pretplata na godinu dana. Lifeti¬ 
me pretplata je cak 41$! Mozda i 
nije toliko skupo ali s obzirom da 
program ne nudi neku epsku revo- 
luciju u gejming svetu, malo je ipak 
previse. A treba red da program 
za vreme testiranja bukvalno nije 
ispoljio ni jedan jedini bag, ne ra- 
cunajuci sakati Srpski jezik. Ok, to 
je za pohvalu. A i za pohvalu je sto 
u SlySoftu navodno tvrde da ce 
99% igara raditi u GameJackalu. 


Game Jackal Trial 


General Settings 


Skins Password Protection 


[rl Ch eick for updates on startup! 

[H Enable manual profile option in profiling wizard 
O Disable balloon tips 


v Disable wizard animation 


Multi processor options 


Profile display order 


No order 

W 

Languages 

English 

* 

Default driver generation 

Generation 5 


Enable advanced logging 



Help 


Close 


Kontamo da bi rekli oni i 100%, ali 
uvek bi se nasao neko pametan ko 
ne ume da koristi racunar i rekao 
kako ne radi nesto. U svakom slu- 
caju, nama je sve radilo pod konac, 
a igre su se stvarno pokretale vid- 
no brze. Ako vas zanima, skinite 
trial verziju, pa proverite o cemu 


se radi i da li vredi vaseg novca. Mi 
smatramo da vredi, iako bi mozda 
moglo da bude malo jeftinije. I za 
kraj samo treba dodati da pored 
Pro varijante, postoji i Enterprise 
verzija koja je pogodna za igraoni- 
ce i ima manje vise iste karakteri- 
stike kao i Pro verzija. 


SOFTWARE 

NEWSFLASH 



► Mozilla se priprema da prosiri svo- 
ju tehnologiju i na Internet Explorer, 
Chrome, Safari i Operu. O cemu se 
radi? Pa u pitanju je dodavanje me- 
hanizma koji vec postoji u FireFoxu 
3.6 koji bi u pomenutim pregledaci- 
ma pratio da li su svi plaginovi naj- 
noviji i apdejtovani, pogotovo JAVA 
i Flash dodaci koji su i najcesca meta 
hakera. 



► Dok radi na implementaciji po- 
drske za WebGL u svom browseru 
Chrome, Google se trudi i da sto 
vecem broju ljudi obezbedi pristup 
ovom otvorenom standardu za har- 
dverski akcelerisanu 3D grafiku na 
internetu. Tako je pokrenuta inicija- 
tiva ANGLE (Almost Native Graphics 
Layer Engine) kao podskup OpenGL 
ES 2.0 API-ja, koja ce "prevoditi" nje- 
gove pozive u DirectX 9.0c. Ideja je 
da se i korisnicima Windowsa obez¬ 
bedi stoprocentna podrska za We¬ 
bGL nezavisno od toga da li imaju ili 
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autor: Aleksandar llic 


Internet adresa: 

www.slysoft.com/en/virtual-clonedrive.html 


Tip softvera: 

Freeware 


Verzija: 

5.0.4.4 


SIYSOFT 

VIRTUAL 

CUNKDMK 

Zamena za Deamon Tools koja valja. 


E vo jednog parceta softvera za one 
koji vole da probaju neka altema- 
tivna resenja za svoje racunarske 
potrebe. Sam po sebi, Virtual Clone- 
Drive nije nesto revolucionamo vec 
je jednostavno pandan programima 
kao sto je Daemon Tools i slicni. 


zbog brzog pristupa drajvovima. Veci- 
na vas koja je koristila ovakav tip pro- 
grama i ovde ce brzo snaci, a i pocet- 
nici ce veoma lako skapirati o cemu se 
radi i kako radi. Ako imate neki image 
fajl, ISO, MDF, BIN itd., Virtual Clone- 
Drive ce ga pokrenuti. 


Instalacioni fajl tezi jedva megabajt i 
po, jedan zarez 49 da budemo preci- 
zniji. Proces instalacije je jednostavan 
i brz, a potom se program neprimet- 
no uglavljuje u systray. Kao proces u 
systray-u, Virtual CloneDrive se stvar- 
no ne primecuje, tako da ne morate 
da brinete da ce vam gutati memoriju. 
A to je ipak jedan od programa od ko- 
jih cete stvamo imati koristi u systray-u 


Interfejs programa je poprilicno po- 
jednostavljen i moze se red da mu fali 
malo “bling” efekta kojim zrace no- 
viji programi na novim Windowsima. 
Mada, nije to toliko strasno, ipak izgle- 
da pristojno, samo u poredenju sa Da¬ 
emon Tools-om koji ima i svoj desktop 
widget, CloneDrive izgleda malo osi- 
romaseno. Dobro, primama namena 
ovog programa ipak nije da izgleda 
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"r Virtual CloneDrive 


Settings 


Language Info 



Number of Drives: 


1 


Virtual Sheep 

2 Keep History of recently mounted images 
Automount last Image 
□ Buffered I/O 
[3 Show Tray Icon 

Eject unmounts image file 



lepo vec da radi lepo. Kada otvorite 
komandni prozor CloneDrive-a, vide- 
cete da i nema mnogo opeija. Moze- 
te podesiti stvari kao sto su sklanjanje 
systray ikonice, unmountovanje ima¬ 
ge fajlova i slicno. Tu takode mozete 
podesiti maksimalan broj dozvoljenih 
drajvova (Number of Drives). A naj- 
veca cifra koju mozete izvuci iz ovog 
podesavanja je 15 zasebnih drajvova, 
sto je sasvim dovoljno, a i vise nego 
dovoljan broj. Tako uvek mozete ima¬ 
ti dovoljno igara na raspolaganju. Od 
jezika, nije podrzan Srpski, a niti ijedan 
lokalni. Mada, opeija je malo, a engle- 
ski je sasvim jasan. Tako da ne bi tre- 
balo da imate problema sa razumeva- 
njem odredenih funkeija. 

Pored tog glavnog interfejsa pro¬ 
grama, koji u stvari i necete koristiti, 
vi cete uglavnom sve raditi na desni 


klik na ikonicu u systrayu i birati vir- 
tuelni drajv pa Mount. Standardno, 
zarne. Kad UnMountujetefajl, osta- 
je vam u tom dropdown meniju isto- 
rija proteklih image fajlova pa tako 
ne morate browsovati po kompju- 
teru trazeci iste. Zanimljiva stvar je 
sto pored ciscenja istorije, mozete 
“procistiti” istoriju od image fajlova 
koji vise ne postoje dok oni koji su i 
dalje u upotrebi i prisutni su na racu- 
naru, ostaju na listi. 

Kao sto ste procitali, veoma jednosta¬ 
van program za koriscenje. U radu se 
nismo susreli bukvalno ni sa jednim 
problemom, sve sto mu je “baceno”, 
Virtual CloneDrive je ucitao. Cene 
nema jer je besplatan program. A ako 
vam je dosadio Daemon Tools ovo 
je the next best thing koji radi posao 
kako treba. 


■ 
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NEWSFLASH 


nemaju instaliran OpenGL drajver, 
dok korisnici Mac OS X-a i Linuxa ne 
bi trebalo da imaju nikakvih proble¬ 
ma, posto OpenGL najcesce dolazi 
kao deo operativnog sistema. Posto 
ANGLE cilja na implementaciju sto 
veceg dela OpenGL ES 2.0 API-ja, 
projekat moze biti koristan i develo- 
perima koji rade na aplikaeijama za 
mobilne i embedded uredaje. AN¬ 
GLE je trenutno u ranoj fazi razvoja, 
ali svako moze pogledati o cemu se 
radi i eventualno se pridruziti razvo- 
ju na http://code.google.com/p/an- 
gleproject/ 



In, 



* 


► Majkrosoft najavljuje da ce Office 
2010 paket biti dostupan najvero- 
vatnije pocetkom Juna ove godine, 
a biznis verzija bi trebalo da bude 
lansirana i2og Maja isto ove godine. 
Takode navode da svako ko kupi Of¬ 
fice 2007 paket izmedu 5og Marta i 
30og Septembra ce dobiti besplatan 
apgrejd na odgovarajuci Office 2010 
paket kada se bude pojavio. 
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Internet adresa: 

http:^www.pixarra.com/ 


Tip softvera: 

Freeware 


Verzija: 

16.19 


TWISTEDBRUSH 

OPEN STUDIO 


Zvrljanje za dzabe i jos ponesto. 


U vek je lepo kada mozemo da 
testiramo neki softver za erta- 
nje i slikanje i slicno. Jer tada 
mozemo da iskazemo svoje umet- 
nicko JA medu kolegama u redakei- 
ji. Nego, ovde je u pitanju program 
koji bi se slobodno mogao okarakte- 
risati kao Paint Advanced (vizuelno 
gledano), samo sto ne morate da 
kupite Windows da bi ste ga dobili. 
Mada ne dajte da vas izgleda zava- 
ra, napkovano je ovo “luce” svim i 
svacim. 

S obzirom da je program bespla- 
tan ,mozete ga skinuti sa oficijel- 
nog sajta, a kada se skine tih 13-14 


PodrzanisuLUAskript 
filteri, tako da ako ste 


mmsmsmsm 


mozete praviti sopstvene 


filtere i slicno. 


Mb, onda probate da ga instalirate. 
Zasto “probate”? Pa navodno Twi¬ 
sted Brush podrzava sve Windowse 
od NT do Win7 ali se na sedmici ne- 
kako kljakavo instalirao tj. barem ga 
Win7 tako prijavljuje i dobijate info 
baloncic kako nisu boje najbolje po- 
drzane. Uprkos tome, program nai- 
zgled, radi kako treba. I kada uspete 
da instalirate da sve radi, onda po- 
krenete i vidite da je interfejs skroz 
u nekom Windows 93 izdanju, ali 
malo naprednijem doduse. Pa do- 
bro, u startu mozete odmah da se 
bacite i nazvrljate nesto paletom 
od nekoliko standardnih virtuelnih 
“cetkica”. Nazalost, izbor cetkica je 
mnogo veci, ali su one rezervisane 
samo za Pro varijantu ovog progra- 
ma. Takode, ne mozete editovati 
postojece cetkice (brusheve) jer je 
i to eksluziva za Pro verziju. Mada 
to ne znaci da necete naci namenu 
i ovoj besplatnoj varijanti. Stavise, 



n*f 
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Twisted Brush Open Studio je jedan 
od programa koji ima odlicne ilustra- 
torske sposobnosti i jos bolji endzin 
za cetkice. Sve sto radite izgledace 
poprilicno verodostojno, tako da 
oko toga nemojte da brinete. Imace- 
te prilike da koristite i Lejere, Maske, 
Filtere i jos mnogo drugih opeija. Jer 
uprkos tome sto je ovo besplatna 


verzija, ipak obiluje opeijama i mo- 
guenostima. A sa desne strane ima- 
te prilike da vidite koliko koji Undo 
korak zauzima mesta i koliko ima 
koraka unazad uopste ili Redo. Uz 
taj prozorcic u kojem vidite Undo i 
Redo korake, imate ispod poprilic¬ 
no opsirnu paletu HELP informaeija. 
Tako da mozete u svakom trenutku 
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► Kompanija Mozilla vise nece proi- 
zvoditi FireFox za Windows Mobile 
platformu, vec ce se koncentrisati na 
proizvodnju internet brauzera za Go¬ 
ogle Android i Maemo platforme. A 
razlog koji se navodi u vezi prestan- 
ka proizvodnje FireFoxa za Windows 
mobilnu platformu je da FireFox nece 
mod da napreduje zbog nepodrza- 
vanja nativnih aplikaeija i nedostatka 
developers kit-a u no- 
voj Windows Phone 7 
platformi. 

► Apple je, bez ikakvih obavestenja 
za javnost, uspeo da obezbedi za- 
sticeno ime iPad za svoj novi tablet 
racunar iPad, iako je Fujitsu tvrdio 
da je to ime u njihovom vlasnistvu. 
USPTO podnesak pokazuje da je 17. 
marta zasticeno ime iPad preneseno 
u vlasnistvo Applea, a ova kompani¬ 
ja pokusavala je od prosle godine da 
prisvoji ovo ime nakon sto ga je Fu¬ 
jitsu tehnicki napustio, pa se cini da 
su uspeli da izdejstvuju vansudsko 
poravnanje. Fujitsu je jos pre sest go- 
dina najavio svoj handheld racunar 
iPad baziran na operativnom siste- 
mu Windows CE (Compact Edition) 
i namenjen upotrebi u industriji, ali 
je taj uredaj u meduvremenu napu- 
sten i Fujitsu nije upotrebljavao ovo 
ime. Moguce je i da je Apple uspeo 
da izdejstvuje prava na ime tako sto 
je pripretio da ce se na sudu poziva- 
ti na slicnost sa imenom iPod, kod 
svog aktuelnog media plejera. 
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TwistedBrush Open Studio 


X: 74 

Y; 106 

Red: 253 H 

Green: 147 

Blue: 93 f 


Alpha: 255 

Mask: 0 


□Total undo mb: 

761 

0 Free undo mb: 

747 

QUndo steps: 

12 

□ Redo steps: 

0 

□ image mb: 

7 

H Total sys mb: 

2047 

□ Free sys mb: 

896 


Mask is OFF 
Mask is HIDDEN 
Tracing paper is OFF 


□ 

□ 

B 

Color Slders 

Color Selection 

Color Palettes 

(2 Dynamic Color Palettes 

□ 

□ 

B 

□ 

Color Bar 

Rotate brush tool 

Gettina Started - Pa nti 

Gettina Started - Tools 

riGettino Started - Help 


E 5 Introduction 
0 Bases 
B Workspace 


I TwistedBrush nudij 
moRucnost sacuvavanja 
rada u svom maticnom 
^B"TBR7ormatu!""^B 


da potrazite kako se sta radi, a sva 
objasnjena su ilustrovana sa gomi- 
lom teksta, tako da verujemo da ce 
biti od pomoci. No, ako vam to ne 
pomogne, uvek imate u HELP me- 
niju dosta korisnih linkova. Mozete 
takode iz HELP menija pogledati i 
njihove zvanicne strane na Twitte- 
ru i Facebook-u, a mozete posetiti i 
zvanican forum, pa se tu raspitati o 
svemu sta vas interesuje. 

Od formata su podrzani JPEG, GIF, 
PNG,TIFF,TGA, PCX, PSD, BMP, PCD, 
WMF i EMF, a takode TwistedBrush 
nudi moguenost sacuvavanja rada u 
svom maticnom TBR formatu. Po¬ 
red nonsalantnog slikanja, mozete i 
doradivati fotografije. Tu postoji cak 
opeija koja se zove Tracing Paer, pa 
pomocu nje mozete videti bledo sli- 
ku ispod radne povrsine i tako pre- 
ertavati. Naravno, program podrza- 
va table za ertanje, cisto ako ste se 
zapitali. Od integrisanih tehnologija 
koje bi mozda bile od koristi poten- 
cijalnim korisnicima treba izdvojiti 
neke iz stvarno povece liste. Po¬ 
drzani su LUA skript filteri, tako da 


S ljJwistedBrush^Ogenj 
^^tu3IojejedanodH 
grogramaJcojMma^ 
ilustratorske sposobnosti 
^Mo§boj|i_endzii^^J 
cetkice I 



Soft Pastel 2 
Soft Air Brush 
Basic 01 


Fine Watercolor 1 



5 Artist Sketch Pen 1 ► 

6 Coverage 100 Perce ► 


7 *V. Single Pixel Pen ► 



Round Eraser 

► 

9 4 


Water Blender 

► 

BI 

1 32 

33- 34 B5 



ako ste vicni programiranju, moze¬ 
te praviti sopstvene filtere i slicno. 
Boje mozete miksati kako vam vo- 
Ija, a palete inace poseduju preseto- 
vane nijanse da vam se zavrti u glavi. 
Mozete napraviti miks boja iz prede- 
finisanih paleta ili mozete semplirati 
boje sa nekog drugog rada/slike. A 
u Twisted Brush-u mozete cak i skle- 
pati PDF fajl tj. slajdsou, importovati 
slike direktno sa skenera ili caksnimi- 
ti vas radi i konvertovati ga u video. 
Stvarno, nema dovoljno strana da bi 
se dostojno opisao ovaj program. 


Pa ako ste dizajner, ilustrator ili vas 
jednostavno zanima grafika, slika- 
nje i ertanje na racunaru, obave- 
zno morate isprobati TwistedBrush 
Open Studio. Makar da bi znali da li 
propustate nesto bitno, a propusti- 
cete ako ne probate. Za svaki slucaj 
da vam ne ispuni ocekivanja, a ima¬ 
te novea za eksperimentisanje (119$ 
dolara da budemo precizniji, ili 49$ 
ako se nadogradujete sa stare verzi- 
je), mozete kupiti i Pro varijantu koja 
ima bar jos ovoliko moguenosti, a to 
je bas mnogo. 


WWW.PLAY-ZINE.COM 



ZATV0RI HI 
SADRZAJS 

ZOOM S 


# 441 AFj.1L 2010. 


IMATE VEST ZA SOFTWARE SEKCIJU? 
PISITE NAM NA SOFTWARE q PLAY-ZINE.COM 















































SOFTWARE 
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Internet adresa: 

www.kzsoftware.com/products/vehicle_maintenance 

Tip softvera: 

Shareware 

Verzija: 

2.0.1098.0 


f Vehicle Manager Professional Etfrtroo - ZBMJ Murtsng Mio 

File Toots Help "‘Unlock Trial mode"* 


Vehicles 


Service 


L& 


. Personnel 


Vendors 


[J'“| Options 


Fieporis 


9 


Help 


Vehicles 

Manage youi vehicles, fuel log, service, arid parts 


Show Inactive T 


General Fuel Log j Service SchadLfie : Service Leg | Parta/Matenafe j Fie Attachments 


Vehicle tt Vehicle 


Specifications 


Vehicle hfom^ion 
Model Year 


Odometer: 


M1B 

}|j^_<j| Mria 


Make 

VIN ft 


IFprcf 

419S41^91fiS7i 


Motet: 

Vehicle S: 


Mustang 201G 

m 


Color. 

Driver, ! Oc«alQf: 


Red 


“1 

Tvcw: Depahmer-t: 

! 

Llcensefflegtstreti&n Medh 


. L_f" I l l t I . '_ r 1 □ . - . 

VEHICLE MANAGER 
PROFESSIONAL 20101 



jHEMI 


T ransmis-sran: 


Tire Sze 


Notes 


Preselite servisnu knjigu na 

P osto je ovo XXI vek, i sve je kom- 
pjuterizovano,tako nijenicudo 
sto je nastao program ovakve 
namene. Vehicle Manager Pro (VM 
Pro u daljem tekstu) je elektronska 
verzija servisne knjige u koju upisu- 
jete razne podatke vezane za vase 
vozilo, servisiranje istog i slicno. 

Odmah u startu da pomenemo da 
VM Pro nije besplatan i kosta 149,00 
$, a mozete ga isprobati kao trial. 
Takode, postoje Home, Fleet i Fleet 
Edition With Network Support edi- 
cije, koje podrzavaju vise ili manje 


Pro verzija je dobra 


za firme i spediterske 


agencije koje poseduju 


veci broi vozila od 10. 


racunar. 

vozila. Sve podrzavaju jednog kori- 
snika izuzev Fleet sa mreznom po- 
drskom. Na primer Home Edition 
moze da barata sa najvise 10 vozila 
i kosta 35,00 $, dok Pro moze sa 50 
vozila, a Fleet edieija moze da primi 
neogranicen broj vozila za cenu od 
199,00 $ ili ako zelite i mreznu podrs- 
ku, onda morate da odresite kesu za 
299,00 $. Za tih jedva 300 dolara do- 
bijate i podrsku za neogranicen broj 
korisnika. 

Home Edition je sasvim dovoljna za 
prosecnog korisnika koji poseduje 
do maksimalno 10 vozila, sto je za Sr- 
biju i vise nego dovoljno. Pro verzija 
je dobra za firme i spediterske agen¬ 
cije koje poseduju veci broj vozila od 
10. A Fleet je maksimalno industrijski 
usmereno resenje za firme koje ima- 
ju preko 50 vozila i potrebu da vise 
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ljudi vodi racuna o njima. Tako da 
imajuci u vidu cenu Fleet i Pro izda- 
nja i njihovu namenu, uopste se ne 
moze red da je skupo. Doduse, ne 
bi bilo na odmet da postoji i bas Free 
verzija, sa podrskom makar i samo 
za jedan auto. 

Nego, da vidimo mi sta sve nudi VM 
Pro pre nego sto kazemo da li se 
isplati kupovati ili ne bilo koju verziju. 
Instalacija je laka i brzo ide, interfejs 
koji cete zateci je skroz solidan, malo 
vuce na WinXP tematiku ali to nije ni 
bitno toliko. Vec u startu cete se po- 
gubiti za trenutak od gomile polja 
za popunjavanje i broja opeija. Do- 
dajete novo vozilo na NEW dugme 
koje se nalazi u GENERAL sekeiji tj. 
startna sekeija. Tu dodajete standar- 


dne podatke kao sto su prozvodac, 
model, registraeija, serijski broj, boja 
vozila, redni broj, kilometrazu, kom- 
paniju, u kom je odseku kompanije i 
jos stosta. Naravno, mozete dodati 
i sliku automobila. U tom istim delu, 
mozete menjati tabove sa General 
na podatke o potrosenom gorivu 
i tabeli za tu namenu, pa mozete 
pratiti koliko i kako trosite gorivo. 
Posle toga imate Service Scheduler 


...sve liste, izvestaje i 


slicna dokumenta mozete 


regledati i odstampati iz 


sekeije Reports, koia vam 


nudi desetak razlicitih 


vrsta izvesta a. 


gde mozete upisati kada i sta plani- 
rate da radite i servisirate na vozilu 
ili da belezite na koliko kilometara 
treba servisirati odredeni deo i slic¬ 
no. Odmah pored je servisna lista o 
datumu, popravci, ceni i kilometrazi 
u datom trenutku. Takode, mozete 
beleziti i koji vam delovi trebaju i do- 
davati rendom attachmente u fajl o 
trenutnom vozilu. 

Vozila mozete podeliti po aktivnim 
tj. onim koja se koriste i neaktivnim 
(ona koja se ne koriste), pa ih tako 
mozete pretrazivati u bazi vasih 
vozila. E sad, prethodno navedene 
sekeije se odnose samo na taj cen- 
tralni deo interfejsa i datom vozilu. 
VM Pro ima takode u gornjem delu 
paletu svega i svacega sto je vred- 
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Vehicle Manager Professional 2010 



Vehicles 



Service 




Personnel 


Vendors 


^ Vehicle Manager Professional Erfition - 2010 Mustang 2010 

i t* 'Of- 1 

File Tools Help "‘Unlock Trial mode*" 

Cp* Vehicles 


,,2) Fe ' 5wre ‘ 

&— Vendors 

llZ\ Options 

i' ^ '1 Reports 

^ Help 


Service Items 

Manage ycxu Masier Service List arid Service Templates 


Master Lisl of Service Items Service Template Default Template - Add‘Ednt Templates 


Service Hem 

Frequency [Time) 

Frequency 



Service B«n 

Frequency (Tine) 

Frequency {Ddo... 

Change oi and faier 

Every S Morthp 

3500 



Check sire r^l^ion and c. 

Monhiy 

1000 

Check battery and cables 

Every 6 Months 

3000 



Check windshield wjperfl 

Every 2 Months 

2000 

Check brake FI uicf 

Every 3 Months 

3000 



Check wndshieid wperb 

Every 2 Months 

2000 

Check brake* 

Yearly 

12000 



Replace air fiter 

Yearly 

12000 

Check coolant (antifreeze) 

Every 3 Months 

3000 



Change oil andfker 

Every 9 Months 

3500 

Cheek drive belts 

Every 3 Mpnflhs 

3000 



Ch«k df*/e belts 

Every 3 Months 

3000 

Check hoses 

Every 1 9 Monhs 

3000 



Replace spark ptogs 

Every 3 Year? 

30000 

Check lights and turn signals 

Every 9 Morflhs 

3000 



Check Irarairtswn Hud 

Eveiy 3 Months 

3000 

Check steering and suspension 

Yearly 

12000 



Check c octant (artifaeeie} 

Every 3 Months 

3000 

Check tire inflation and cond'rti. 

Morthly 

1000 



Check steering and susp 

Yeerfy 

12000 

Check transmission. ftok! 

Every 3 Mqrtfvs 

3000 



Check brakes 

Yeafy 

12000 

Check windshield wiper blades 

Every 2 Month? 

2000 



Check hoses 

Every 5 Months 

3000 

Check windshield wiper ilud 

Every 2 Months 

2000 



Check battery and cables 

Every & Months 

3000 

Reptece airfHer 

Yearly 

12000 



Check igNs and turn sig 

Every & Months 

3000 

Replace spark ptosis 

Every 3 Years 

30000 



Rotate tires 

Every 6 Months 

9000 

Rotate kras 

Every 9 Months 

eooo 



Check brake fluid 

Every 3 Months 

3000 

Smog tnspedipn 

Yearly 

993393 


f 1 




State inspected 

Yearly 

990593 


LU 







1 J Mew ■. Saw U 

Delete 




«] Save 







Service ll&nc Change ri and litter 




Ftequavcy. 1 t 

Months Oft 1000 lOdoiyteter Units) 

Type: Maintenance 




Y<hi may change the default service frequency for the selected 






it&rr. in this template by modifying the values above, and then; 

/ Repeat &«ry E 

* \ Months ^ | 

OR 3500 ; 



clicking the Save button 





(Odometer Units) 
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no pomena, a upravo je uvezano sa 
centralnim delom o svakom vozilu. 
Prvo sto je na listi je Service odeljak 
u kome mozete napraviti Master li- 
stu koja ce vas podsecati kada treba 
menjati ulje, filtere i slicno. Po istom 
principu mozete praviti Master listu 


I ... mozete napraviti! 
Master listu koia ce vas 
podsecatikadatreba 
meniatiuMe^filtereP 


delova za vasa sveukupna vozila. A 
takode mozete napraviti “fajl” o ko- 
risniku/osoblju koje koristi to vozilo. 
Isto kao i deo o osoblju, tako moze¬ 
te napraviti i datoteku o dobavlja- 
cima i saradnicima u delu Vendors. 
Opcije su veoma spartanske tako da 
mozete menjati samo valutu iz do- 
lara u evro, britansku funtu i slicno. 
A naravno, sve liste, izvestaje i slic- 
na dokumenta mozete pregledati i 
odstampati iz sekcije Reports, koja 
vam nudi desetak razlicitih vrsta 
izvestaja. 


Nekih primetnih bagova nije bilo to- 
kom koriscenja programa. Sam rad 
u programu je krajnje logican , ako 
zapnete negde, uvek je tu Help op- 
cija u kojoj je sve lepo objasnjeno. 
Tako da ako imate firmu, a posedu- 
jete poprilican broj vozila i ne znate 
gde cete pre sa odrzavanjem baze 
podataka u vezi tih vozila, Vehicle 
Manager Pro je savrsen za vas. Cak 
i cena od 149.00 dolara je stvarno 
nista ako imate firmu sa preko 10 
vozila, tako da mozemo red i da je 
povoljan, a i da vredi svaki dolar. 
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SOFTWARE 




autor: Aleksandar llic 


DOWNLOAD 4 


WinRAR 3.93 

www.rarlab.com/download.htm 

K-Lite Codec 5.8.3 Mega 

http://bit.iy/154qYM 

Glary Utilities 2.21.0.863 

http://bit.iy/3MCDZ 

Opera 10.51 

www.opera.com/browser 

Mozilla Firefox 3.6.2 

www.mozilla.com/en-US/firefox/firefox.html 

BitTorrent 6.4b 

http://bit.ly/PWJKv 

Avira Antivirus Free 10.0.0.561 

www.free-av.com/en/download/index.html 


Real Player SP 1.1.1 

www.real.com/realplayer/free-media-player 

uTorrent Stable 2.0 

www.utorrent.com/downloads 

Skype 4.2 

http://bit.ly/ohMro 

Ashampoo Burning Studio Free 6.77 

http://bit.ly/10cXN I 

Pidgin 2.6.6 

http://bit.ly/a8vizd 

WinAmp Lite 5.572 

http://bit.ly/9KP9sb 

WinZip 14 build 9029 

www.winzip.com/downwz.htm 


*Zbog duzine pojedinih linkova Play! Magazin koristi http://Bit.Ly servis za skracivanje linkova koji se pokazao 
kao najcesci izbor medu Internet korisnicima zbog direktne saradnje sa Twitterom. 

Redakcija Play! Magazina garantuje da su sve Internet adrese u trenutku izlaska broja bezbedne. 
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Lanac specijalizovamh radnji 
za prodaju igara, konzola 
i pratece igracke opreme. 


Games Decartska 

Games Novi Sad 

Games Delta City 

GameS USCE 

GameS Nis 

Decanska 12, 

TC "Sad Novi Bazaar" 

TC Delta City 

USCE Shopping Center 

TC "Merkator" 

(kod Doma sindikata) 

BuL Mihajta Pupina 1 

Juriia Gagarina 16 

Bulevar Mihajla Pupina 4 

Vtzantijski Bulevar 1 

11000 Beograd 

21000 Novi Sad 

11070 Novi Beograd 

11070 Novi Beograd 

13000 NiS 

[t] 011/3345 062 

[t] 021/521 357 

[t] 011/3129 552 

[t] 011/285 4408 

[t] 018/204 777 

[e] decanska #pgame-s.co,rs 

[e] bazaar agame-s.co.rs 

[e] city# game-s,co,rs 

[e] usce(a>game’S.co,rs 

[e] n i s#>g a m e~ s ,co, rs 



r ^ 


X-BOX 360 


Zvanicni distributer 
za Srbiju 


Playstation,!? 




XBOX 360™ © Microsoft Corporation. Nintendo, Nintendo D5™ i Wii™ O Nintendo, 
Playstation Z Playstation Portable i Playstation 3 so robne marke kompamje Sony. 



professional gaming gear 






